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http://www.ati.com/online/docupdate abgerufen werden.






RADEON™ 7200/7000...
Benutzerhandbuch

* Installation der RADEON 7200/RADEON 7000

e Installation des ATI-Treibers fur Windows® 98/
Windows® 98 SE, Windows® Me

e |nstallation des ATI-Treibers fiir Windows® 2000
oder Windows® XP

» Tipps zur Fehlerbehebung
* Verwenden von HYDRAVISION™
» Fortgeschrittene Anzeigeeigenschaften

* Verwenden des TV-Ausgangs

Bittelesen Sie dieses Handbuch, bevor Sieversuchen, lhre K arte einzubauen.

Vorbereitung des Computers

Ziehen Sie vor alen Arbeiten an der Hardware zuerst den Netzstecker
Ihres Computers, und entladen Sie dann Ihren Korper statisch. Beriihren
Sie dazu ein geerdetes Teil, — wie beispiel sweise die Metalloberflache am
Netzteil — des Computers.

Der Hersteller Ubernimmt keinerlei Haftung fur Schéden, die mittel- oder
unmittelbar durch falsche Installation eines Bauteils durch nicht befugte
Personen verursacht werden. Wenden Sie sich an einen qualifizierten
Computerfachmann, wenn Sie sich den Einbau der Karte nicht selbst
zutrauen.

Das Einschalten des Stroms wahrend des Einbaus kann Systemkompo-
nenten und die Beschleunigerkarte beschédigen und gesundheitliche
Schéden nach sich ziehen.

Bitte zuerst lesen! >

Bevor Sie die RADEON 7200/RADEON 7000 installieren, empfehlen wir,
zunéchst den Treiber Ihrer aktuellen Videokarte zu deinstallieren und lhr
System so umzukonfigurieren, dass das Betriebssystem die Standardgrafik-
treiber (VGA) verwendet, die mit dem Betriebssystem geliefert wurden.
Weitere Informationen Uber die Umstellung auf den VGA-Treiber finden
Sieim Handbuch zu Ihrem Betriebssystem.

HINWEIS:

Version 1



Installation der RADEON 7200/RADEON 7000

Nachdem Sie Ihren Computer vorbereitet haben, kdnnen Sie mit dem Einbau der
RADEON 7200/RADEON 7000 Grafikbeschleunigerkarte beginnen.

So installieren Sie die Grafikbeschleunigerkarte

1 Schalten Sie Computer und Anzeige aus, und 16sen Sie dasK abel
des Anzeigeger ats an der Rickseite des Computers.

VIDEOAUSGANG
STECKVERBINDER

) —
/ \
< KABEL ANZEIGEGERAT

2 Nehmen Sieden Decke des Computer sab. Falls notwendig, schlagen
Sie in Ihrem Computerhandbuch nach, wie Sie die Abdeckung ent-
fernen missen.

Entladen Sie
die statische
Elektrizitat
Ihres Kérpers,
indem Sie die
Metallober-
flache des
Computerge-
héauses
berthren.

STROMVERSORGUNG

3 Entf

Sollte die alte
Grafikkarte
sehr fest sitzen,
bewegen Sie
sie vorsichtig
hin und her.

Bewahren Sie
die Schraube
auf.

Oder, fals Ihr Computer Uber Grafikmodule auf der Hauptplatine verfugt,
mussen diese zunéchst deaktiviert werden. Weitere Informationen dazu finden Sie
in Ihrer Computerdokumentation.
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4 Suchen Sieden AGP/PCI-Steckplatz. Falls notwendig, entfernen Siedie
Metallabdeckung von diessm Steckplaiz, dann richten Se die
RADEON 7200/RADEON 7000 am AGP/PCI-Steckplatz aus, und

drticken kraftig nach unten, bisdie Kartefest stzt.

Fassen Sie die
RADEON 7200/
RADEON 7000 an
der oberen Kante,
und driicken Sie sie
vorsichtig in den
AGP/PCI-
Steckplatz.
Vergewissern Sie

sich, dass die ATI RADEON 7200/

Metallkontakte RADEON 7000-KARTE
vollstandig in den

Steckplatz
eingeschoben sind.

AGP/PC I»STECKPLATZ

5 Befestigen Sie die Karte mit der Schraube, und bringen Sie das
Gehéuse wieder an.

SCHRAUBE

ATI RADEON 7200/
RADEON 7000-KARTE

6 Verbinden Sie das Monitorkabel mit Ihrer Karte; schaten Sie dann
Computer und Anzeige ein.

Vergewissern
Sie sich, dass
alle Kabel-
anschlisse
fest sitzen.

ZUM VGA -MONITOR
(ALLE GRAFIKKARTEN)

\ KABEL ANZEIGEGERAT

Nun kénnen Sie die Instalation des ATI-Treibers fortsetzen. Wenn Sie

ausfuhrliche Hinweise bendtigen, wahlen Sie aus der folgenden Liste das

Betriebssystem I hres Rechners aus:

« Windows® 98/Windows® 98 SE/Windows® Me, siehe Windows® , Neue
Har dwarekomponente gefunden® auf Seite 7.

+ Windows® 2000, siehe Seite 9.



Windows® , Neue Hardwarekomponente gefunden*

Nach dem Neustart des Rechners werden unter Umsténden eine oder mehrere neue
Hardwarekomponenten entdeckt. Klicken Sie bei der Aufforderung zum Neustart
auf Ja, um die Einrichtung Ihrer Hardware abzuschliefzen.

So werden neue Hardwarekomponenten unter windows® 98/
Windows® 98 SE oder Windows® Me erkannt

1 Windows® 98/Windows® 98 SE oder Windows® Me startet ggf. den , Assis-
tenten fUr Gerétetreiber-Updates*, um den standardmafligen VGA-Treiber zu
installieren. Arbeiten Sie in diesem Fall die folgende Anleitung ab, damit
Windows® die neue Komponente erkennen kann.

Erscheint der Assistent nicht, gehen Sedirekt zu | nstallation des ATI-Trelbers
far Windows® 98/Windows® 98 SE, Windows® M e auf Seite 8.

2 Klicken Seauf Weiter.
3 Klicken Sieauf Beenden.

4 Legen Siedie Windows® 98/Windows® 98 SE oder Windows® Me CD-ROM in
das CD-Laufwerk ein.

5 Klicken Seauf OK.

6 Geben Siefolgenden Befehl ein:

D:\WIN98 oder D:\WINME
(Falls D nicht der Laufwerksbuchstabe Ihres CD-ROM-Laufwerksist,
ersetzen Sie D durch den richtigen Buchstaben.)

7 Klicken Sieauf OK.
8 Starten Sie den Rechner durch Klicken auf Ja neu.

Nun koénnen Sie den ATI-Treiber installieren. Gehen Sie zu Installation des
ATI-Treibers fur Windows® 98/Windows® 98 SE, Windows® Me auf
Seite 8, und schlieffen Sie die Installation anhand der Anleitung ab.
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Installation des ATI-Treibers fiir Windows® 98/
Windows® 98 SE, Windows® Me

Fiir Windows® 98/Windows® 98 SE oder Windows® Me muss der ATI-Treiber
installiert werden; nur so kénnen Sie die gréfiere Leistungsfahigkeit, hohere
Auflésung sowie die Sonderfunktionen der RADEON 7200/RADEON 7000
nutzen.

Um sicherzugehen, dass Sie die neueste Version des Treibersinstallieren, sollten
Sie die ATI-INSTALLATIONS-CD-ROM verwenden, die mit lhrer RADEON
7200/RADEON 7000 geliefert wurde.

So installieren Sie den ATI-Treiber fiir Windows® 98/
Windows® 98 SE oder Windows® Me

1

Legen Siedie ATI-INSTALLATIONS-CD-ROM in das CD-Laufwerk ein.
Startet Windows® die CD automatisch, gehen Se zu Schritt 6.

Klicken Seauf Start.

3 Wahlen Se Ausfiihren.

Geben Siefolgenden Befehl ein:

D:\ATISETUP
(Fdlls D nicht der Laufwerksbuchstabe Ihres CD-ROM-Laufwerksist, ersetzen
Sie D durch den richtigen Buchstaben.)

Klicken Seauf OK.

6 Klicken Sie auf Einfache Installierung ATI, um den Installationsassistenten zu

Sarten.
Klicken Se auf Weiter.
Klicken Sie auf Ja, um die Lizenzvereinbarung anzuzeigen.

Folgen Sie den Hinweisen des Assstenten auf dem Bildschirm, um die
Installation abzuschlielRen.

Die Ingtallationsoption Exprel3 wird empfohlen. Falls Ihre RADEON 7200/
RADEON 7000 eine Multimediakomponente enthélt, wird durch Auswahl dieser
Option die Software fur diese Komponente zusammen mit dem ATI-Treiber
automatisch ingtalliert.



Installation des ATI-Treibers fiir Windows® 2000 oder
Windows® XP
Fur Windows® 2000/Windows® XP muss der ATI-Treiber installiert werden;

nur so kénnen Sie die groRere Leistungsfahigkeit, hdhere Aufldsung sowie die
Sonderfunktionen der RADEON 7200/RADEON 7000 nutzen.

Um sicherzugehen, dass Sie die neueste Version des Treibersinstallieren, sollten
Sie die ATI-INSTALLATIONS-CD-ROM verwenden, die mit der RADEON
7200/RADEON 7000 geliefert wurde.

So installieren Sie den ATI-Treiber fur Windows® 2000 oder
Windows® Xp

1

Legen Siedie ATI-INSTALLATIONS-CD-ROM in das CD-Laufwerk ein.
Startet Windows® die CD automatisch, gehen Se zu Schritt 6.

Klicken Seauf Start.

3 Wahlen Se Ausfiihren.

Geben Siefolgenden Befehl ein:

D:\ATISETUP
(FdllsD nicht der Laufwerksbuchstabe Ihres CD-ROM-Laufwerksist, ersetzen
Sie D durch den richtigen Buchstaben.)

Klicken Seauf OK.

Klicken Sie auf Einfache Installierung ATI, um den Install ationsassistenten zu
Sarten.

Klicken Se auf Weiter.
Klicken Se auf Ja, um die Lizenzvereinbarung anzuzeigen.

Folgen Sie den Hinwesen des Assstenten auf dem Bildschirm, um die
Installation abzuschlielRen.

Die Ingallationsoption Exprefd wird empfohlen. Falls I|hre RADEON 7200/
RADEON 7000 eine Multimediakomponente enthélt, wird durch Auswahl dieser
Option die Software fir diese Komponente zusammen mit dem ATI-Treiber
automatisch installiert.
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Tipps zur Fehlerbehebung

Die folgenden Tipps zur Fehlerbehebung sollen Ihnen helfen, Probleme selbst
zu lésen. Wenn Sie ausfhrlichere Informationen zu diesem Thema benétigen,
wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder an ATI.

10

Prifen Sie, ob die Karte richtig im AGP/PCI-Steckplatz installiert ist.

Prifen Sie, ob das Kabel des Anzeigegeréts richtig mit dem Steckverbinder
der Karte verbunden ist.

Prifen Sie, ob Anzeige und Computer verbunden sind und mit Spannung
versorgt werden.

Deaktivieren Sie gegebenenfalls alle auf der Hauptplatine installierten
Grafikfunktionen. Weitere Informationen kénnen Sie der Dokumentation zu
lhrem Rechner entnehmen. (HINWEIS: Einige Hersteller ermoglichen es
nicht, die installierten Grafikfunktionen zu deaktivieren oder als sekundére
Anzeige zu verwenden.)

Prifen Sie, ob Sie das richtige Anzeigegerdt und die richtige Grafikkarte
ausgewdhlt haben, as Sie den ATI-Treiber installierten.

Weitere Tipps zur Fehlerbehebung erhaten Sie, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf das ATI-Symbol in der Taskleiste klicken und Fehlerbehebung
auswéhlen.

Wenn Probleme wéhrend des Starts auftreten, starten Sie lhren Computer im
abgesicherten Modus. In Windows® 98/Windows® 98 SE und Windows® Me
haten Sie dazu die STRG-Taste gedriickt, bis das Startmenii von Microsoft®
Windows® auf dem Bildschirm angezeigt wird. Wahlen Sie nun die Zahl fiir den
abgesicherten Modus, und driicken Sie Eingabe (Bel einigen Computern
kénnen Sie die F8-Tagte nutzen, um das Startmenii von Microsoft Windows®
aufzurufen.) Im Abgesicherten Modus 6ffnen Sie den Gerétemanager und
Uberpriifen Sie doppelte Anzeigeadapter und Monitoreintrége, wenn Sie nur eine
Grefikkarte benutzen.

Um weitere Tipps zu erhalten, nutzen Sie die Hilfe in Windows® oder
kontaktieren Sie lhren Computer-Hersteller.

Um die Technische Unterstiitzung von ATI zu kontaktieren, konsultieren
Sie das Handbuch Technischer Kundendienst und Gar antieser vice.
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Verwenden von HYDRAVISION™

Die HYDRAVISION™ Software wurde speziell fir den Einsatz
mehrerer Monitore entwickelt. RADEON 7000-Grafikkarten mit
mehr als einem Monitoranschluss kénnen die vielen Funktionen
dieser Software in vollem Umfang nutzten, aber auch bei einer
RADEON 7000 hietet die Verwendung von HY DRAVISION™
viele Vorteile. In diesem Abschnitt werden diese Funktionen
beschrieben. Wenn Sie diese Software nicht installieren méchten,
finden Sie weitere Informationen unter So entfernen Sie
HYDRAVISION™ auf Seite 21.

Durch die Ingallation von HY DRAVISION ™ wird der Desktop-
Manager aktiviert und eine Windows®-Programmgruppe fir die
Anzeigeverwaltungs-Software HY DRAVISION ™ erzeugt.

HYDRAVISION™ und der Desktop-Manager werden bei jedem
Start von Windows® aktiviert. Durch die Installation von
HYDRAVISION™ werden dem ATI-Symbol neue Mentioptionen
hinzugeflgt.

Klicken Sie auf das ATI-Symbol, um auf die Funktionen und die
Hilfe der Anwendung zuzugreifen, oder um den
HYDRAVISION™ Desktop-Manager zu deaktivieren.

Hydravision-Tastenkirzel Anzeige

-

Alle Fenster im Monitor 1 sammeln ATI-Programme

-

Schemata

EX
Einstellungen £y
Hife @
LY

@) 1008

MultiDesk laden

Hydravision entfernen

-

-

Skdrungsbeseitigung

Zugriff auf HYDRAVISION™ Desktop-Manager
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Mit Hilfe desHY DRAVISION™ Desktop-Managers kénnen die
Anzeigeoptionen modifiziert werden. Die Dialogfelder Desktop-
Management und Tastenkirzel werden durch Klicken auf die
entsprechenden Registerkarten im Desktop-Manager angezeigt.

Am unteren Rand der HY DRAVISION™-Dialogfelder befinden
sich vier Schaltflachen: OK, Abbrechen, Ubernehmen und
Hilfe.

Mit OK werden dieim Diaogfeld von HY DRAVISION™
vorgenommenen Anderungen implementiert, und der Desktop-
Manager wird geschlossen. Die Anderungen werden sofort
wirksam, sofern nicht eine Aufforderung zum Neustart des PCs
angezeigt wird.

Mit Abbrechen werden alle Anderungen im Dia ogfeld
HYDRAVISION™ storniert, und der Desktop-Manager wird
geschlossen.

Mit Uber nehmen werden die Anderungen implementiert; der
Desktop-Manager wird jedoch nicht geschlossen.

Mit Hilfe stellen Sie eine Verbindung zu der lokalen oder Online-
Hilfeim HTML-Format her. Kontextabhéngige Hilfe l8sst sich
dartiber hinaus durch Ziehen der Maus Uber den Text der
jeweiligen Option abrufen.
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Optionen des Desktop-Management

21|

Desktop-Management | Tastenklirzell

—Dialogfeldsteuerung——— |~ Eenstersteuerung
il EN'EUDogi't'iaﬁié'rqh:'g"i:iégé ™ Einzel-Monitorfenster
;Dlalogh.alds aklivieren ¥ MaxSchalilichen
 Anzeige auf Mananement
Anwendungsmanitor  Auf Fensterecken maimieren
" Anzeige beim Cursor * fuf vollstindigen Desktop

@ Anzeige auf Monitor- [ j ke ) .
" Auf aktuelen Monitor maximisren

™ Untergeordnete Fenster masimiersn

—&llgemein
™ Speicherung der [~ ATIMasimisungschaltfliche
Anwendungzposition entfeinen
¥ Im Einzelmonitomodus [~ MuliDesk:Tasklsistensymbol
hachfahren deaktivieran

MuliiDesk-Einstellungen. ..

Desktop-Manager entfernen

I

I

MultiDesk entfeinen |
|

Einzelanwendungseinstellungen..

Ok I Abbrachenl [bemehmen

Das Dialogfeld ,, Desktop-Management*

Mit Hilfe des Dial ogfelds Desktop-M anagement wird das
Verhalten von Popup-Fenstern und Dial ogfeldern gesteuert.

Dialogfeldsteuer ung:

Neupositionierung des Dialogfelds aktivieren — Schaltet die
Dialogfeldoptionen ein bzw. aus. Ist diese Option markiert,
kénnen Sie bestimmen, dass Dialogfelder auf dem Monitor der
Ubergeordneten Anwendung erscheinen. (Die Ubergeordnete
Anwendung ist die Anwendung, die das Dialogfeld erzeugt.)
Kann die Ubergeordnete Anwendung bzw. der zugehdrige
Monitor nicht ermittelt werden, wird das Dialogfeld
standardméldig auf Monitor Nr. 1 angezeigt. Dariber hinaus
kodnnen Sie festlegen, dass Dialogfelder auf dem Monitor, auf
dem der Cursor steht, oder stets auf einem bestimmten Monitor
angezeigt werden.

&~ HINWEIS Neupositionierung des Dialogfelds aktivieren
ist bei Verwendung von nur einem Monitor nicht verflgbar.
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Fenster steuerung:

Einzel-Monitorfenster — Ist diese Option markiert, sind
Fenster nicht grof3er als ein einzelner Monitor. Fenster, die auf
mehreren Monitoren angezei gt werden, werden automatisch auf
den Monitor Gbernommen, auf dem der grofdte Teil des Fensters
angezeigt wird.

&~ HINWEIS: Bel Verwendung von nur einem Monitor sollte
die Option Einzel-Monitorfenster aktiviert sein. Alle anderen
Funktionen werden nicht unterstiitzt.

Allgemein:

Speicherung der Anwendungsposition — Durch Markieren
dieser Option werden Grof3e und Position von Anwendungs-
fenstern beim Schlief3en gespeichert, und bei erneutem Aktivie-
ren der Anwendung werden diese Fenster wieder in derselben
Position und GroR3e angezeigt.

&~ HINWEIS: Speicherung der Anwendungsposition ist bei
Verwendung von nur einem Monitor nicht verfligbar.

ATI-Maximierungschaltflache entfernen — Entfernt die ATI-
Symbolein der Titelleiste in installierten Anwendungen oder
stellt diese wieder her.

MultiDesk-Taskleistensymbol deaktivieren —Hiermit wird
das MultiDesk-Taskleistensymbol aus- bzw. eingeblendet.

MultiDesk-Einstellungen — Hiermit erhalten Sie Zugriff auf
ale MultiDesk-Eigenschaften. Aktive Desktops kdnnen so
aktiviert, deaktiviert und mit Namen versehen werden.

Desktop-Manager laden/entfernen — Mit dieser Schaltflache
wird das Programm HY DRAVISION™ Desktop-Manager
aktiviert. Diese Option sollte nur ausgewahlt werden, wenn
nicht mit Fenstersteuerungen oder Tastenkiirzel gearbeitet
werden soll.

& HINWEIS: MultiDesk wird bei einem Neustart von
Windows® nicht automatisch neu geladen. Sie miissen den
Desk-Manager ber das Dialogfeld ,, Desktop Manager” neu
laden.
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MultiDesk laden/entfernen — Hiermit werden die Funktionen
fUr das Arbeiten mit mehreren Desktops aktiviert bzw.
deaktiviert.

&~ HINWEIS MultiDesk wird bei einem Neustart von
Windows® nicht automatisch neu geladen. Se missen den
Desk-Manager Uber das Dialogfeld ,, Desktop Manager” neu
laden.

Einzelanwendungseinstellungen — Hiermit kénnen Sie
Desktop-Management-Einstellungen fir einzelne
Anwendungen festlegen, aktivieren oder deaktivieren. Der
Zugriff auf diese Einstellungen erfolgt durch Klicken auf den
nach unten zeigenden Pfeil des Symbols HY DRAVISION™ in
der Titelleiste der Anwendung oder Gber die Schaltflache
Einzelanwendungseinstellungen in dem Dialogfeld Desktop-
M anagement.

&~ HINWEIS: Einzelanwendungseinstellungen ist bei
Verwendung von nur einem Monitor nicht verfligbar.
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Optionen fur Tastenktrzel

21

Desktop-Management TdSlEnkUrzell

Zuzatztaste Tastenkiirzel T astenkiirzelaktion

Anwendung Mo
Hydratfizion Paoy
Anwendung ausfihren. ..
Alle Fenster auf Monitor 1 sammeln
Cursar suchen

‘wechsel zum Desktop-Schema PiIJ
»

[ Umschalltaste
Alt

Strg
Umschalttaste-Alt
Umnschalttaste-Stig
Alt-Stig
Umschalttaste-Alt-Stig

Mgchster Deskion

Zugewiezene T aztenkiirzel Hinzufligen | Entfernen |

[~ Tastenkiirzel deaktiviere

oK I Ahhrachenl Ugemehmenl

Das Dialogfeld ,, Tastenkirzel”

Mit HY DRAVISION™ k&nnen Tastenkombinationen fir géngige
Aufgaben wie Starten von Anwendungen und Andern der Bild-

schirmaufldsung definiert werden.

s~ HINWEIS. Tastenkirzel funktionieren nur, wenn
HYDRAVISION™ installiert und geladen ist.
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Definieren/Loschen von Tastenkiirzeln

Zur Definition von eigenen Tastenkombinationen gehen Sie wie
folgt vor: Wahlen Sie eine Zusatztaste (Umschalttaste, Alt usw.),
ein Tastenkirzel und gewtinschte die Tastenkrzelaktion. Mit
Hinzuflgen wird die neue Tastenkombination in das Listenfeld
Zugewiesene Tastenkirzel aufgenommen. Durch Klicken auf
Uber nehmen werden die zugewiesenen Tastenkiirzel aktiviert.

&~ HINWEIS ATI empfiehlt die Verwendung einer Zusatztaste fr
die Definition einer Funktionstaste (F1, F2 usw.) als Tastenkuirzel.
Hierdurch werden Probleme mit der reguléren Funktion einer
Funktionstaste in den einzelnen Anwendungen ver mieden.

Wenn Sie ein Tastenkiirzel aus dem Listenfeld Zugewiesene
Tastenkiir zel 16schen mochten, klicken Sie auf Entfernen und
danach auf Ubernehmen.

Zum Ausschalten aller Tastenklrzel im Listenfeld Zugewiesene
Tastenkiirzel markieren Sie die Option Tastenkir zel deaktivieren
im unteren Bereich des Dialogfelds Tastenkir zel.
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Tastenkirzel

Mit Hilfe eines zugewiesenen Tastenklrzels konnen die Anzeigeein-
stellungen in samtlichen Anwendungen jederzeit gedndert werden.

Hier eine Liste der vordefinierten Tastenkirzel funktionen:

* Anwendung Monitor
zuordnen

Hiermit werden aktive Fenster oder
Dialogfelder zwecksrascher Positionierung
und Anzeige des Desktop-Inhalts auf
andere Monitore verschoben.

HYDRAVISION™-
Popup-Menu

Ermdglicht direkten Zugriff auf die
Einstelloptionen von HY DRAVISION™,

Anwendung ausfihren

Hiermit wird eine Anwendung mit dem
entsprechenden Tastenkirzel gestartet.

* Alle Fenster auf
Monitor 1 sammeln

Zur Ermittlung von ausgeblendeten oder
auf deaktivierten Monitoren ,,angezeigten
Anwendungen.

Cursor suchen Ermittelt die Cursorposition auf einem
Desktop, auf dem mehrere Anwendungen
parallel aktiv sind.

Néachster Desktop Zum Zugriff auf weitere aktive Desktops.

Anzeige Hiermit wird die Desktop-Auflésung

vergrofRern/verkleinern

herauf- bzw. herabgesetzt.

* Auf Monitor
vergrofRern/verkleinern

Hiermit wird die Auflésung auf dem
aktiven Monitor herauf- bzw. herabgesetzt.

Vorheriges Desktop Zum Zugriff auf den letzten aktiven
Desktop.
Zu Desktop Zum Zugriff auf einen bestimmten

Desktop.

Alle Anwendungen auf
aktuellem Monitor

Minimiert alle gedffneten Anwendungen.

minimieren

* Anwendung auf Zum Maximieren einer Anwendung auf
Monitorgrofie Monitor 1 in einer Einzelmonitor-
maximieren Umgebung.

Fenster wiederherstellen
und nebenei nander
anzeigen

Alle getffneten Fenster werden horizontal
geteilt angeordnet.

*Diese Funktionen sind nur fir RADEON 7000-Grafikkarten
verfligbar, die in Europa verkauft wurden.
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MultiDesk

HINWEIS: MultiDesk wird nicht automatisch geladen, wenn Sie lhren
Rechner starten. So laden Sie M ultiDesk:

1 Kilicken Siein der Taskleiste auf das ATI-Symbol.

2 Wahlen SeHYDRAVISION™ und anschlieRend
Desktop-M anager-Konfiguration aus dem Popup-Men(.

3 Klicken Sieim Dialogfeld Desktop-M anagement auf
MultiDesk laden.

4 Klicken Sie auf OK.

HY DRAVISION™-Software unterstiitzt mehrere Desktops. Mit
MultiDesk ist ein aktiver Desktop standig sichtbar; maximal acht
aktive Desktops konnen sich gleichzeitig im Hintergrund befinden.
Bei Betrieb von MultiDesk wird im MultiDesk-Symbol in der
Taskleiste die Nummer des aktuellen Desktops angezeigt.

&~  HINWEIS MultiDesk wird zusammen mit HYDRAVIS ON™
installiert. Die Unterstiitzung mehrerer Desktops und
HYDRAVISION™ k&nnen jedoch unabhéngig voneinander
aktiviert/deaktiviert und genutzt werden.

HYDRAVISION™ MultiDesk
Symbol

/

MultiDesk-Symbol in der Taskleiste

Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf dieses Symbol werden
die MultiDesk-Optionen aufgerufen. Aktive Desktops konnen nicht
nur Uber die Taskleiste, sondern auch mit Hilfe eines Tastenkiir zels
aktiviert werden.

s~ HINWEIS Tastenkiirzel funktionieren nur, wenn
HYDRAVISION™ installiert und geladen ist.
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v Deskhop 1
Desktop 2
Desktop 3
Desktop ¢
Desktop 5

MultiDesk-Eigenschaften. ..

MultiDesk entfernen

|

MultiDesk Popup-Men

Zur Aktivierung eines anderen definierten Desktops wéhlen Sie die
zugehorige Nummer im Popup-Mend. Mit Hilfe der Option
MultiDesk-Eigenschaften konnen aktive Desktops aktiviert,
deaktiviert und mit Namen versehen werden. Mit Hilfe der Option
HYDRAVISION™ MultiDesk entfernen lassen sich die
MultiDesk-Funktionen aus dem Popup-Menl entfernen.

MultiDesk-Eigenschaften — Zur Kontrolle der aktiven Desktops.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Desktop-
Registerkarte, um sie zu aktivieren, zu deaktivieren oder zu sperren.
Inaktive Desktops KONNEN Anwendungen enthalten, sind aber
zeitwellig gesperrt. Deaktivierte Desktops kdnnen keine
Anwendungen enthalten. Wird ein aktiver oder inaktiver Desktop
mit Anwendungen gesperrt, werden diese automatisch auf einen
aktiven Desktop verschoben.

Aulerdem kann jeder Desktop einen eindeutigen Namen erhalten.
Doppelklicken Sie auf die Registerkarte des gewiinschten Desktops.
Die Registerkarte farbt sich grau, und der Cursor blinkt. Geben Sie
den neuen Namen ein. Sobald Sie den Desktop umbenannt haben,
klicken Sie auf die Registerkarte, um die Anderung zu speichern.

Auf allen Desktops anzeigen — Zur Anzeige einer bestimmten
Anwendung auf allen Desktops.

Die MultiDesk-Funktionen kénnen mit dem Symbol ATI entfernen
oder durch Auswahl des Desktop-Managers entfernt werden.

s~ HINWEIS MultiDesk wird bei einem Neustart von Windows®
nicht automatisch neu geladen. Sie miissen MultiDesk Uber das
Dialogfeld Desktop Manager neu laden.
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So entfernen Sie HYDRAVISION™

Wenn Sie HY DRAVISION™ nicht installieren machten:
1 Legen Siedie ATI-INSTALLATIONS-CD-ROM in das CD-

Laufwerk ein.
Sartet Windows® die CD automatisch, gehen Se zu Schritt 6.

Klicken Sie auf Start.

3 Wahlen Sie Ausfithren.

8
9

Geben Sie den folgenden Befehl ein:

D:\ATISETUP
(Falls D nicht der Laufwerksbuchstabe Ihres CD-ROM-
Laufwerksigt, ersetzen Sie D durch den richtigen Buchstaben.)

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Einfache Ingtallierung ATI, um den
Install ationsassistenten zu starten.

Klicken Sie auf Weiter.
Klicken Sie auf Ja, um die Lizenzvereinbarung anzuzeigen.
Klicken Sie auf Benutzer definiert.

10 Entfernen Sie das Hakchen neben HY DRAVISION™.
11 Folgen Sie den Hinweisen den Assistenten auf dem Bildschirm, um

die Installation abzuschliefzen.

Wenn Sie HY DRAVISION™ entfernen méchten:

1 Klicken Sie auf die Windows®-Schaltflache Start.

2 Wahlen Sie Einstellungen und anschliel3end
Systemsteuer ung aus dem Popup-Men(l.

3 Doppelklicken Sie auf Software.
4  Markieren Sie HYDRAVISION in der Programmliste.

5 Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen/Entfer nen.
(Unter Windows® 2000 und Windows® XP
Andern/Entfernen.)

6 Klicken Sieim HYDRAVISION™ Setup-Dialogfeld auf
Entfernen.

7 Folgen Sie den Hinweisen den Assistenten auf dem
Bildschirm, um die Installation abzuschliefzen.
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Fortgeschrittene Anzeigeeigenschaften

Die auf den folgenden Seiten beschriebenen
Funktionen werden eventuell nicht von allen
Betriebssystemen unterstiitzt und/oder werden
anders dargestellt.

Hinweis

OpenGL: Anzeigeeigenschaften

Mit der Seite fir OpenGL-Eigenschaften erhédlt der Benutzer
vollsténdige Kontrolle Uber die OpenGL-Einstellungen.

Eigenschaften von R¥200 HE

Allgemein | Grafikkarte I Bildschirm I Leistungzmerkmale | Farbvensalbung I
Anzeige | Farbe OpenGL | Direct 30 | Optionen

Einstellungen fur Optimierung

O Qualitat O Leistung penGL

OpenGL: Einstellungen
Hintergrundbilder 32 Bit e

in 16 Bit konvertieren

ETH
Futferbereichsenseiterungen
aklivieren

Q Seiterwechzel aklivieren O 16-Bit Z-Puffer

Farbrizchung bei Alpha O Wertikale Synchronization
Blending deaklivieren abwarten

Full-5cene Anti-Aliasing i Testure-Kompression
— Nl akbivieren
I Deakliviert - l ; : .
Anizotropizche T exturfikerung
Deaktiviert -
Detail-Miveau ’7| saraer J—‘
Unszcharf :O Scharf
Ok I Abbrechen | Ulgernehmenl Hilfe: |

Einstellungen fiur Optimierung
Qualitat ermdglicht die Optimierung der OpenGL -Einstellungen
im Hinblick auf ihre Qualitét.

L eistung ermdglicht die Optimierung der OpenGL-Einstellungen
im Hinblick auf Leistungesfahigkeit.
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OpenGL-Einstellungen

Hintergrundbilder 32 Bit in 16 Bit konvertieren ermdglicht
die Erhéhung der Videol eistungsfahigkeit fir Spiele mit
ausgepragter Nutzung von Hintergrundbildern. Hierdurch wird
jedoch unter Umstanden die Bildqualitét verringert.

KTX Pufferbereichserweiterungen aktivieren ermdglicht
rasche Aktualisierung des verschobenen Bildschirminhalts.

Seitenwechsel aktivieren ermdglicht Hardware-seitige
Beschleunigung des Seitenwechsels; hiermit werden volle
Bildschirmpuffer ausgetauscht.

16 Bit Z-Puffer ermdglicht die Deaktivierung der Z-
Pufferformate und aktiviert 16 Bit Z-Puffer.

Farbmischung bei Alpha Blending deaktivieren entfernt
Objekte vom Bildschirm, wenn Farbmischung und Alpha
Blending aktiviert sind.

Vertikale Synchronisation abwarten reduziert die Anzahl der
Bilder pro Sekunde bei Vollbildschirmspielen. Hierdurch wird
unter Umsténden die bei htheren Bildfrequenzen mdgliche
Bildverzerrung reduziert.

Texture-Kompression aktivieren aktiviert bzw. deaktiviert die
Komprimierung der Hintergrundbilder.

Full-Scene Anti-Aliasing ermoglicht die Einstellung der Stufe
fur Vollbildschirm-Anti-Aliasing. Hierdurch wird die
Bildqualitét erhdht und die Leistung geringfiigig herabgesetzt.

Anisotropische Texturfilterung erméglicht die Einstellung der
Stufe fur anisotropische Filterung der Hintergrundbilder.
Hierdurch wird die Texturqualitdt merklich erhdht und die
Leistung geringflgig herabgesetzt.

Detail-Niveau ermoglicht die Einstellung der Stufe fir
Mipmap-Details. Die Einstellung Schar f empfiehlt sich fur
grof3e, detaillierte Mipmap-Szenarios, die Einstellung Unschar f
fur kleine, weniger detaillierte Szenarios.
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Direct 3D-Anzeigeeigenschaften

Mit dieser Seite werden die Direct 3D-Einstellungen festgel egt.

Eigenschaften von Plug and Play Monitor und R¥2: ed B

Allgemein | Grafikkarte | tanitar | Problembehandiung | Farbverwaltung I
Anzeige | Farbe | OpenGL Direct 3D I Optionen

%

o Komprimiertes Texturformat C Pirxel-Lentrum wechzeln
— Bit-Tiefe des Z-Puffer

[18:24 =l ¥ ebitStenc
— Anti-aliazing
I Standardeinstellung j

x@:}wlﬁ

— Dithering-Methade beim Alpha-Blending

D3D: Einstellungen

Wertikale Synchronisation wi-Puffer-
© abwarten " Unterstiitzung

IFehler-Diffusion-Dithering venyenden j
Standardeinztellungen
Ok | Abbrechen | Ubernehmenl Hilfe: |

D3D-Einstellungen

Vertikale Synchronisation abwarten erméglicht die Senkung
der Anzahl der Bilder pro Sekunde fur Vollbildschirmspiele.
Hierdurch wird die bei héheren Bildfrequenzen mégliche
Bildverzerrung reduziert.

W-Puffer-Unter stiitzung erméglicht die Aktivierung bzw.
Deaktivierung der W-Puffer-Unterstiitzung. Es empfiehlt sich,
bei Spielen, die diese Funktion nicht unterstiitzen, W-Puffer-
Unterstitzung zu deaktivieren.



26

Komprimiertes Texturformat aktiviert die Unterstiitzung for
komprimierte DirectX -Hintergrundbildformate. Einige
Anwendungen kénnen nur eine eingeschrankte Anzahl von
Hintergrundbildformaten verarbeiten. Bei Deaktivierung des
komprimierten Hintergrundbildf ormats unterstiitzt der
Bildschirmtreiber diese Funktion nicht mehr. Hierdurch wird
die Anzahl der unterstiitzten Hintergrundbil df ormate reduziert.

Pixel-Zentrum wechseln beseitigt Probleme bei 3D-Spielen,
bei denen vertikale und horizontale Linien um
Hintergrundbilder gezogen werden oder Text nicht richtig
angezeigt wird. Diese Einstellung sollte nur bel diesen
Problemen gewéhlt werden, da sie unter Umstanden zu
Problemen bei anderen Spielen fihrt.

Bit-Tiefe des Z-Puffer ermoglicht die Einstellung der Bit-
Geschwindigkeit des Z-Puffers. Fur optimale Leistung wird
standardmafdig 16:24 (16 und 24) gewahlt.

8-bit Stencil ermdglicht einen 32 Bit-Z-Puffer mit 8 Bit fir die
Matritze und 24 Bit fur den Z-Puffer.

Anti-aliasing erhoht die Bildqualitét bei geringfigiger
Herabsetzung der Leistung. Im Modus ,, Standardeinstellung*
arbeitet der Bildschirmtreiber nur dann mit Anti-Alias-Modus,
wenn die Anwendung dies erfordert. Bei Auswahl von ,,Immer
an“ erzwingt der Bildschirmtreiber Anti-Alias-Modus fur alle
Anwendungen.

2 Muster erhoht die Auswahlgeschwindigkeit und somit die
Bildqualitét bei geringfiigiger Einschrankung der Leistung.
Hierflr ist eine hdhere Bildschirmspei cherkapazitét
erforderlich.

4 Muster erhoht die Auswahlgeschwindigkeit und somit die
Bildqualitét bei geringfiigiger Einschrankung der Leistung.
Hierflr ist eine hdhere Bildschirmspei cherkapazitét
erforderlich.

Dithering-Methode beim Alpha-Blending entfernt Objekte
vom Bildschirm, wenn Farbmischung und Alpha-Blending
aktiviert sind.

Standardeinstellungen stellt die Direct 3D-
Standardeinstellungen wieder her.
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Farbeigenschaften

Farbeigenschaften wird fir die Farbeinstellungen eingesetzt.
Dartber hinaus ermoglicht dieses Menu die Gammakontrolle

fUr Videospiele mit Videouberlagerung. Die Farbeinstellungen
gelten fir ale der Anzeige zugeteilten Anzeigegeréte.

Der Benutzer kann Rot, Griin und Blau sowie die Helligkeits-
(Gamma-)werte fur Desktop und Videolberlagerung andern.

Eigenzchaften wvon R¥200 HE

Allgemein | Grafikkarte | BI|dSChIlI‘n | Leistungsmerkmale | Farbvenwaltung
Ead Anzeige Fal Farbe - OpenGL I P2l Direct 3D | Ead Optionen

| | | Farbkurve

Desktop Helligkeit

:O:)

Uberlagerungshelllgken

:O:)

Gamma fiir Spiele

:O:) Max Standardeinstelungen
Ok I Abbrechen | UI_Jernehmenl Hilfe: |

Giriin

@00

Blau

Desktop-Helligkeit erhdht bzw. senkt die Farbhelligkeit des
Desktops. Je hoher der Gammawert, desto grofRer die Helligkeit
und der Kontrast der Anzeige.

Uberlager ungshelligkeit erhht bzw. reduziert die Farbhelligkeit
des Videouberlagerungsfengters. Je hoher der Gammawert, desto
groler die Helligkeit und der Kontrast der Anzeige.

Gamma fur Spiele erhdht bzw. reduziert die Farbhelligkeit von
Direct 3D- oder OpenGL-Spielen im Vollbildschirmmodus.

Farbkurve andert die gewéhlte Farbe (rot, grin oder blau)
durch Verschieben der Farbkurve mit Hilfe der Maus.

Standar deinstellungen stellt die Standardwerte der
Farbeinstellungen wieder her.
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Optionen-Einstellungen

Optionen-Einstellungen enthdlt Informationen zu Treibern
und Softwareversionen. Sie konnen das ATI-Tasklei stensymbol
aktivieren und deaktivieren und HY DRAVISION™ starten,
sofern esingtalliert ist.

Eigenschaften von Plug and Play Monitor und R 21x1

Allgemein I Grafikkarte | I onitar I Prablembehandlung | Farbvenmaltung I
Anzeige | Farbe | OpenGL I Direct 3D Opticnen

Versionshinweise
Enweiterte
Desktop-Dienstprogramme  B.13.2514

Produktversion D700-0109022300
Treiber 513.01.3271

0 Anwendung ATI-T azkleistensymbol aklivieren

e ATI-Symbol auf der Taskleiste anzeigen

Hudravizion Desktop-tanager

Ok | Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe |

Versionshinweise zeigt Informationen zum Grafiktreiber und
zur Versionsnummer der Desktop-Dienstprogramme an.

Anwendung AT |-Taskleistensymbol aktivieren aktiviert oder
deaktiviert das ATI-Taskleistensymbol. Um die ATI-
Tastenklrzel verwenden zu kénnen, muss diese Option aktiviert
sein.

ATI-Symbol auf der Taskleiste anzeigen fligt der Taskleiste
das ATI-Symbol hinzu und entfernt es wieder.

Durch klicken auf die Schaltflache HY DRAVISION™
Desktop-Manager Starten kénnen Sie den HY DRAVISION™
Desktop-Manager starten.
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Verwenden des TV-Ausgangs

Schauen Sie sich das Bildsignal von Ihrem PC auf
einem Fernsehgerat an!

Der TV-Ausgang ist fir die RADEON 7200/

Hinwels - ADEON 7000 optional.

Sie kdnnen sie gleichzeitig an ein Fernsehgerat und einen
Monitor oder an den Videorecorder anschlief3en und die vom
Monitor ausgegebene Bildinformation aufzeichnen.

Die Wiedergabe auf einem Fernsehgerét eignet sich ideal fir
Spiele, Présentationen, Videosequenzen und das Surfenim
Internet. Die folgenden Tipps sollen Ihnen helfen, mit dem TV-
Ausgang optimal e Ergebnisse zu erzielen.

WICHTIGER HINWEIS
far Kunden in Europa

Manche PC-Monitore kdnnen nicht gleichzeitig mit
Fernsehgeraten benutzt werden. Wenn Sie in Europa das
TV-Signal aktivieren, wird die Bildwiederholfrequenz auf 50
Hz eingestellt. Einige Monitortypen unterstiitzen diese
Aktualisierungsrate nicht und kénnen beschadigt werden.

» Bitte ziehen Sie das Handbuch fiir Ihren Monitor zu
Rate, um herauszufinden, ob er eine
Aktualisierungsrate von 50 Hz unterstitzt.

Falls Ihr Monitor 50 Hz nicht unterstitzt (bzw. Sie
sich nicht sicher sind), schalten Sie den Monitor
vor dem Einschalten des Rechners aus, wenn das
Fernsehgerat als Display verwendet werden soll.

Informationen zum Deaktivieren der Bildwiedergabe auf
dem Fernseher finden Sie unter Aktivieren und
Deaktivieren des TV-Signals auf Seite 33.

Einige Fernsehgerate in Europa sind mit einem SCART-
Adapter ausgeristet. Falls Sie SCART verwenden, lesen
Sie vor dem Anschluss des Rechners an das Fernsehgerat
Einsatz von SCART-Adaptern fur européische
Fernsehgeréte auf Seite 32.
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Anschluss von RADEON 7200/RADEON
7000 an ein Fernsehgerat oder einen
Videorecorder

Die RADEON 7200/RADEON 7000-Karte wird mittels eines
S-Video-Kabels an ein Fernsehgerét oder einen Videorecorder
angeschlossen). Die meisten Fernsehgeréte (und Videorecorder)
haben jedoch eine Composite-Video-Buchse; in diesem Fall
kann der S-Video-zu-Composite-Video-Adapter verwendet
werden. Wenn Ihr Fernsehgerét nur Giber einen Kabeleingang
verfligt, was bei teren Gerdten vorkommen kann, konnen Sie
die RADEON 7200/RADEON 7000-K arte dennoch Uber einen
Videorecorder oder einen HF-Modulator (in den meisten Radio-
und Fernsehgeschéften erhdltlich) an das Fernsehgerét
anschlief3en).

Anschluss des RADEON 7200/RADEON 7000-TV-Ausgangs an ein
Fernsehgerat oder einen Videorecorder

1 Schalten Sie lhren Computer und I hr Fernsehgerét (bzw.
den Videorecorder) aus.

2 Vergewissern Sie sich, dass I hre Grafikkarte korrekt
installiert ist.

I nformationen zum Einbau der Karten in den Rechner und
zur Installation der erweiterten ATI-Treiber finden Seim
Abschnitt Installation der RADEON 7200/RADEON 7000
auf Seite 5.

3 Stellen Siefest, ob Ihr Fernsehgerét (bzw. der
Videorecorder) einen S-Video- oder einen Composite-
Video-Anschlul3 besitzt.

4  Stellen Sie auf der Riickseite des Rechnersfest, wo sich die
RADEON 7200/RADEON 7000-K arte befindet. Benutzen
Sie ein S-Video-Kabel oder dasim Lieferumfang
enthaltene Adapterkabel, und verbinden Sie Ihre
Grafikkarte mit lhrem Fernsehgerét (bzw. dem
Videorecorder). Siehe,, Anschlussder ATI RADEON 7200/
RADEON 7000-Karte an ein Fernsehgerét oder einen
Videorecorder” auf der folgenden Seite.
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\

@ SVideo
@I Ausgang
{:;\ | VGA Monitor
% | Adapter TV ODERVCR
. =
e Composite-Ei ngang
N \‘\_‘ ODER B J
T .| SVideo-eingang /- S
ﬁ -Computer HﬂL / .
,/
Zil S-Videokabel
N ;//f . 6§"— ODER
y 7 S-Video zu
/ Composite-Adapter

Anschluss der ATI RADEON 7200/RADEON 7000-Karte an ein Fernsehgerét oder
einen Videorecorder

5 Schalten Sie Computer und Fernsehgerét (bzw.
Videorecorder) ein.

6 Informationen zum Ein- und Ausschalten der Wiedergabe
auf einem Fernsehgerét finden Sie im Abschnitt Aktivieren
und Deaktivieren des TV-Sgnals auf Seite 33.
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Einsatz von SCART-Adaptern fiir europaische Fernsehgerate

Rechts = Rot)
Audio-Eingang §L|nks WeiR)

Tonquelle
anschlieflfen
Mit -
TV oder ¢ —/ Audiokabel
verbmden
A deoadapterkabd Mil_lt dem S-Video

SCART Comp os1te~
Adapter Video- E| ngang (Gelb)

Ausgang verbinden

Abbildung 2. Verwendung eines SCART-Adapters mit dem Videoadapterkabel

Ein SCART-Adapter funktioniert nur zusammen mit einem
Composite-Videosignal; dies bedeutet, dass das
Videoadapterkabel verwendet werden muss. In der obigen
Abbildung ist der Anschluss der RADEON 7200/RADEON
7000-Karte an ein der européischen Norm entsprechendes
Fernsehgerét Uber einen SCART-Adapter zu sehen.

Wenn lhr (der européischen Norm entsprechendes)
Fernsehgerét Uber einen S- bzw. S'VHS-Eingang verfigt,
konnen Sieein S-Video-Kabel benutzen, um das Bildsignal vom
PC zu Ubertragen. Esist in den meisten Radio- und
Fernsehgeschéften erhdltlich.



Verwenden des TV-Ausgangs 33

Verwenden und Anpassen des TV-Ausgangs

Aktivieren und Deaktivieren des TV-Signals

1

Klicken Sie auf Start.

Zeigen Sie auf Einstellungen, und klicken Sie dann auf
Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie auf Anzeige.

Klicken Sie auf das Register Einstellungen und danach auf
die Schaltflache Weitere Optionen....

Klicken Sie auf das Register ATI-Anzeigen.

Klicken Sie auf den griinen Ein-/Aus-Schalter neben dem
Wort TV, um das TV-Signal zu aktivieren bzw. zu
deaktivieren.

Falls auf dem TV-Gerat nichts angezeigt wird, muss es
unter Umsténden auf Video-Anzeige umgeschaltet werden.
Weitere Informationen hierzu sind in der im Lieferumfang
des TV-Geréts enthaltenen Dokumentation zu finden. Ist
das Fernsehgerat an den Videorecorder angeschlossen,
muss es unter Umstanden auf den Ausgang des
Videorecorders eingestellt werden. Informationen zum
Anschluss des Fernsehgerats an den Videorecorder sind in
der im Lieferumfang des Videorecorders enthaltenen
Dokumentation zu finden.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen, die Sie
vorgenommen haben, zu speichern.

Informationen zum Benutzen der ,, Wiedergabe auf einem
Fernsehgerdt” und der Registerkarte ATI-Anzeigeeigenschaften
erhalten Sie, wenn Sie auf die Schatflache Hilfe klicken.
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Windows® mit aktiviertem TV-Signal starten

Das Bild auf dem Fernsehgerét kann wéhrend der anfanglichen
Wiedergabe des Wi ndows®—Logos zusammenbrechen. Diesist
nur ein vorubergehender Effekt, und I hr Fernsehbildschirmwird
nach wenigen Sekunden wieder normal arbeiten.

Wahrend der Startphase durchléuft die RADEON 7200/
RADEON 7000-K arte einige Einstellungen; wéahrend dieser
Zeit empféangt das Fernsehgerét kein Bild. Dieser Prozess dauert
nur wenige Sekunden und dient der Einstellung der Wiedergabe
auf dem Fernsehgerét.

Einsatz von Monitor und Fernsehgeréat im Vergleich

Der Einsatz des Fernsehgeréts al's Computerdisplay ist ideal fur
Spiele, fur Présentationen, zum Anschauen von Filmen und zum
Surfen im Internet. Dabei kann sich das Bild auf IThrem Monitor
jedoch veradndern oder verzerrt aussehen. Dies passiert, weil
sich das Display an die Dimensionen eines Fernsehschirms
anpasst. Korrigieren Sie die Darstellung auf dem Monitor mit
Hilfe der Einstellungsmdglichkeiten fir Ausdehnung und
Position des Bildes am Monitor.

Einige Festfrequenz-Monitore funktionieren bei aktiviertem
TV-Signal nicht. Wenn bei aktiviertem TV-Signal Probleme
auftreten, sollten Sie das TV-Signal deaktivieren, um die
Wiedergabe auf dem Monitor wiederherzustellen.

Anpassen der Monitoranzeige

Das Bild auf |hrem Monitor kann unter Umsténden kleiner und
nicht richtig zentriert erscheinen, wahrend das TV-Signal
aktiviert ist. Diesist durch die Anderungen bedingt, die zu einer
guten Darstellung des Bilds auf dem Fernsehgerat notwendig
sind.

Benutzen Sie die Regler auf der Registerkarte Anpassungen im
Dialogfeld Monitor-Eigenschaften, wenn Sie nur die
Darstellung auf dem Monitor andern wollen. Klicken Sie dazu
auf die Schaltflache M onitor im Dialogfeld ATI-Anzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache Fernsehger at, um nur die
Darstellung auf dem Fernsehgerét zu éndern.
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Wiedergabe von Text auf dem Fernsehgerat

Ein Fernsehgerét ist in erster Linie fur die Anzeige beweglicher,
nichtstatischer Bilder konzipiert. Die grof3e Lochmaske eines
Fernsehgeréts, gut geeignet fir bewegliche Bilder, liefert bei
statischen Objekten wie beispielsweise Text schlechte Qualitét.

Auf einem Fernsehgerét erscheinen die kleinen Buchstaben
eines Rechner-Desktops verschwommen und unklar. Sie kdnnen
dies ausgleichen, indem Sie eine gréf3ere Schriftart wahlen.

So wahlen Sie grofRere Bildschirmschriften
1 Klicken Sie auf Start.

2 Zeigen Sie auf Einstellungen, und klicken Sie dann auf
Systemsteuerung.

3 Doppelklicken Sie auf Anzeige.

4 Klicken Sie auf das Register Einstellungen und danach auf
die Schaltflache Weitere Optionen....

5 Fir die néchsten Schritte muss das Register Allgemein
aktiviert sein.

6 Klicken Sieim Feld fur Schriftgr6Re auf die GréRe, die
Sie wahlen wollen.

7 Klicken Sie auf Ubernehmen, und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm, um die neuen
Einstellungen zu speichern.

Verringern der Verzerrung am Bildrand

Wenn Sie am PC ein Fernsehgerét zur Bildwiedergabe
benutzen, kénnen am rechten und linken Bildrand Verzerrungen
auftreten. Die Stérke dieses Effekts hangt von hrem
Fernsehgerdt und von dem Computerprogramm ab, das Sie in
diesem Moment benutzen.

Um die Verzerrung am Rand zu verringern, konnen Sie die
horizontal e Ausdehnung der Darstellung auf dem Fernsehgerét
vergréfern.
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So vergrofRern Sie die horizontale Ausdehnung

1
2

Klicken Sie auf Start.

Zeigen Sie auf Einstellungen, und klicken Sie dann auf
Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie auf Anzeige.

Klicken Sie auf das Register Einstellungen und danach auf
die Schaltflache Weitere Optionen....

Klicken Sie auf das Register AT1-Anzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache TV.

Fir die néchsten Schritte muss das Register Anpassungen
aktiviert sein.

Klicken Sie auf die Schaltfléache mit dem Plus-Zeichen (+)
unter Horizontaler Bildschirm, um die horizontale
Bildausdehnung auf dem Fernsehgerét zu vergroRRern.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen, die Sie
vorgenommen haben, zu speichern.

Die Verzerrung an den Bildréndern kann auf3erdem durch eine
Verringerung der Helligkeit der Fernsehanzeige vermindert
werden.

So andern Sie die Helligkeit

1
2

Klicken Sie auf Start.

Zeigen Sie auf Einstellungen, und klicken Sie dann auf
Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie auf Anzeige.

Klicken Sie auf das Register Einstellungen und danach auf
die Schaltflache Weitere Optionen....

Klicken Sie auf das Register ATI-Anzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache TV.

Ziehen Sie den Schieberegler fir Helligkeit nach links, um
die Helligkeit zu verringern.

Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Anderungen, die Sie
vorgenommen haben, zu speichern.
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Andern der Anzeigekonfigurationen

Bevor Sie lhren Computer an einem Ort einsetzen, an dem Sie
ausschliefdlich den TV-Ausgang benutzen, sollten Sie sich
vergewissern, dass das TV-Signal aktiviert ist; siehe Aktivieren
und Deaktivieren des TV-Signals auf Seite 33.

Die maximale Auflésungseinstellung liegt bei 1024 x 768.
Hohere Auflésungen fihren jedoch zu einem virtuellen
Desktop. Wenn das Fernsehgerét |hr einziges Display ist und
wenn gleichzeitig eine hthere Auflésung ausgewahit wurde,
verschwindet das Bild von IThrem Fernsehschirm.

Verwenden von Spielen und Anwendungen

Einige éltere Spiele und Anwendungen stellen die RADEON
7200/RADEON 7000-Karte unter Umsténden auf eine
bestimmte Wiedergabeart ein. Dies kann dazu fiihren, dass das
TV-Signal automatisch abgeschaltet wird oder dass das Bild
zusammenbricht (der PC-Monitor wird dadurch nicht
beeinflusst). Das TV-Signal wird wieder aktiviert, wenn Sie das
Spiel beenden oder den PC neu starten.
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