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Einfhrung

Die Grafikbeschleuniger der RADEON 9200 Serie
liefern bahnbrechende 3D-Grafikleistung.

Entwickelt und hergestellt von ATI Technologies Inc.

Leistungspotential der RADEON 9200 Serie VPU
(Visuelle Prozessoreinheit).

Atemberaubende 3D-Spieleleistung.
Unterstiitzung fir OpenGL®-Anwendungen.
Unterstiitzung fir Direct 3D®-Anwendungen.
Hohe 3D-Aufldsung bis zu 2048x1536.

Spitzenleistung fur aktuelle und zukinftige
Anwendungen.

Unterstitzt TV-Ausgang zur Verbindung des PC
mit Ihrem Fernseher oder Videogerét.



Funktionen auf einen Blick

RADEON 9200 Serie

Die RADEON™ 9200 Serie bietet hochgradige
Beschleunigung fur die anspruchsvollen 3D-
Grafikanwendungen von heute. Seine
Hauptfunktionen sind:

VIDEO IMMERSION™ || bietet
industrieftihrende DV D-Wiedergabe und digitale
TV-Decodierfahigkeit

CHARISMA ENGINE™ Il ist der
Hauptprozessor, dessen L eistungsfahigkeit den
Anforderungen zur Beschleunigung heutiger 3D-
Spiele und Anwendungen gewachsen ist

SMARTSHADER™-Technologie, diedie
visuellen Eigenschaften jedes beliebigen Materials
wiez. B. Glas, Metall oder Holz realistisch
wiedergeben kann. Zudem verleiht sie 3D-Tiefe
durch die Wiedergabe der Schatten des
Gegenstands.

SMOOTHVISION™ bietet dem Benutzer mehrere
Stufen fur die Entfernung schartiger Rander aus
3D-Bildern. So kdnnen die Benutzer nach
Belieben Spitzenqualitét oder Spitzenleistung fur
ihre Spiele konfigurieren.

PIXEL TAPESTRY ™ [ bietet noch bessere 3D-
Wiedergabel el stung

TV-Ausgang-Unterstitzung
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Catalyst™ Software-Suite von ATI

Mehrere Bildschirme und 3D-Spieleerfahrung

Die Catalyst Software-Suite von ATI bietet vielfache
Anzeigefunktionen und fortgeschrittene
Grafikfunktionen, wie SMARTSHADER fur
unibertroffenes 3D-Spieleerleben. Hilfe fir die
Installation der Catalyst™ Software-Suite erhalten
Sieim Handbuch Erste Schritte.

Die Catalyst Software-Suite installiert die
Registerkarten ATI-Anzeige. Auf diese
Registerkarten greifen Sie Uber Anzeige in der
Systemsteuerung von Windows ® zu, und zwar tiber
die Schaltflache Erweitert... auf der Registerkarte
Einstellungen. Eine detaillierte Beschreibung jeder
ATI-Registerkarte erhalten Siein CATALYST ™
Software -Suite.

Direct 3D® und OpenGL®

Die Catalyst Software-Suite unterstutzt auch die
neuesten Versionen von Direct 3D® und OpenGL
Viele neue 3D-Spiele und die neuesten Versionen
alterer Spiele erwachen regelrecht zum Leben
sobald S|e die hochentwickelten Direct 3D®- oder
OpenGL -Funktionen verwenden. Die Spieler
konnen ihre Einstellung fir unerreichte Erlebnisse in
der 3D-Bildqualitét oder der 3D-Spieleleistung
feinabstimmen.

Auf die Registerkarten fir Direct 3D® und OpenGL®
von ATI greifen Sie Gber Anzag@e in der
Systemsteuerung von Windows ™ zu, Uber die
Schaltflache Erweitert... auf der Registerkarte
Einstellungen.

Eine detal Ilierte Beschreibung der Direct 3D®- und
OpenGL -Registerkarten erhalten Siein Direct
3D®- Systemsteuerung auf Seite 18 und
OpenGL® -Systemsteuer ung auf Seite 23.



HydraVision™

Zusétzlich zu den vielfachen Anzeigefunktionen,
welche die Catalyst Software-Suite von ATI bietet,
konnen Sie auch HydraVision-Managmentsoftware
flr mehrere Monitore verwenden. Weitere
Informationen zu HydraVision erhalten Sieim
HydraVision Benutzer handbuch PDF auf Ihrer
ATI Installations-CD.



Anschliel3en des
Monitors/der Monitore

Die RADEON 9200 Serie bietet in Abhangigkeit von der
Konfiguration der Grafikkarte Hardwareunterstiitzung fur
einen VGA-Monitor und einen Flachbildschirm, zwei

V GA-Monitoren mit einem DVI-1-zu-V GA-Adapter*
oder einem einzelnen VGA-Monitor. Sie kdnnen Ihren
Desktop Uber einen S-Video-Ausgang sogar auf ein
Fernsehgerét ausweiten.

Secken SiedasMonitorkabel in die Karte ein (bei
Betrieb mehrerer Monitore schlief3en Sie die Kabel an die
entsprechenden Anschliisse an) und schalten Sieden PC
und die Monitore ein.

Verwenden Sie den DV I-1-Anschluss, um einen
Flachbildschirm direkt an I hre Karte anzuschlief3en. Zum
Anschlief?en eines VGA-Monitors an den DVI-I-
Anschluss stecken Sie einen mitgelieferten DVI-1-zu-

V GA-Adapter* wie unten gezeigt in den DV I-I-Anschluss
und das Monitorkabel in den Adapter* ein.

Ter STANDARD-VGA
MONITOR-ANSCHLUSS
~—

S-VIDEO-AUSGANG

O
DVI-I

ANSCHLUSS [
O

VGA-

DVI-I-ZU-VGA-
ANSCHLUSS
ADAPTER VOM
MONITOR

Wenn Sie mit Ihrer Karte mehrere Monitore betreiben, ist
stets ein Monitor primar. Alle weiteren Monitore gelten
als sekundar.

* erhaltlich Gber www.ati.com



Anzeigekonfigurationen
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Die folgende Tabelle zeigt die verschiedenen
Moglichkeiten zum Anschlief3en von Monitoren an
lhre Karte der RADEON 9200 Serie mit der
Konfiguration fir mehrere Monitore, an.

Anzeige-
Konfiguration

Ein CRT-Monitor

Ein DFP-Monitor

Ein TV

* erhaltlich tber www.ati.com

Verwendete Anschlisse

VGA-Anschluss ODER
DVI-I-Anschluss mit DVI-I-
zu-VGA-Adapter*

DVI-I-Anschluss

TV -Ausgang

Bemerkungen

CRT - analoger
Kathodenstrahlrohren-Bildschirm

DFP — Digitaler Flachbildschirm

Karten mit S-Video-Ausgang
unterstutzen auch einen
Composite-Ausgang lber einen
S-Video-zu-Composite Adapter*.
Karten mit Composite-Ausgang
unterstutzen NICHT den
Anschluss an Fernseher mit S-
Video-Eingang.



CRT-Monitor +
TV

DFP-Monitor +
TV

CRT-Monitor
+DFP-Monitor

CRT-Monitor
+CRT-Monitor

CRT-Monitor
+DFP-Monitor +
TV

CRT-Monitor +
CRT-Monitor +
TV

VGA-Anschluss +
TV -Ausgang

DVI-I-Anschluss +
TV -Ausgang

VGA-Anschluss + DVI-I-
Anschluss

VGA-Anschluss + DVI-I-
Anschluss mit DVI-I-zu-
VGA-Adapter*

VGA-Anschluss + DVI-I-
Anschluss - TV -Ausgang

NICHT UNTERSTUTZTE
KONFIGURATION

Konfiguration wird nicht
unterstitzt, wenn der CRT-
Monitor Gber einen DVI-I-zu-
VGA-Adapter* mit dem DVI-I-
Anschluss verbunden ist.

Der DVI-I-Anschluss kann einen
CRT-Monitor mit einem DVI-I-zu-
VGA-Adapter* unterstiitzen.

Der TV-Bildschirm ,klont“ das
Bild von einer der anderen
beiden Anzeigen.

Diefolgende Tabelle zeigt die verschiedenen

M o6glichkeiten zum Anschlief3en von Monitoren an
lhre Karte der RADEON 9200 Serie mit der
Konfiguration eines einzelnen (VGA) Monitors, an.

Anzeige-
Konfiguration

Ein CRT-
Monitor

Ein TV

CRT-Monitor +
TV

Verwendete Anschliisse

VGA-Anschluss

TV -Ausgang

VGA-Anschluss +
TV -Ausgang

Bemerkungen

CRT - analoger
Kathodenstrahlrohren-
Bildschirm

Karten mit S-Video-Ausgang
unterstlitzen auch einen
Composite-Ausgang Uber
einen S-Video-zu-Composite
Adapter*. Karten mit
Composite-Ausgang
unterstitzen NICHT den
Anschluss an Fernseher mit
S-Video-Eingang.

* erhaltlich tber www.ati.com



CATALYST™ Software
-Suite

Im folgenden Abschnitt werden die verschiedenen
ATI-Registerkarten erklért, die bei der Installation
der Catalyst Software-Suite hinzugefugt werden.

Die auf den folgenden Seiten vorgestellten
Funktionen werden moglicherweise nicht unter allen

@ Betriebssystemen unterstiitzt und/oder werden
anders angezeigt.

Registerkarte ATI-Anzeigen

Die Registerkarte ATI-Anzeigen enthdlt die
Funktionen fur mehrere Monitore. Hier kbnnen Sie
Anzeigegeréte aktivieren/deaktivieren und die
Zuweisung des primaren und sekundéren
Bildschirms wechseln.

Eigenschaften von (Mehrere Monitore) und Radeon B500 E]E|

Optionen Drehung Uberlagerung
Allgemein Grafikkarte Monitar Problembehandiung Farbwenmaltung
Anzeige Farbe OpenGL Drirect3D

Schema
| [~ | J
Schneltaste :  |Keine

‘W Monitor J‘W Monitor J
ii ! 1024758 ii — | 1024758
= =

EZ |2 J

U\‘-){_i u\_)@

[or_] (esecer ]
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Sekundarbildschirme aktivieren/deaktivieren

1

Gehen Sie zur Systemsteuer ung von Wi ndows®.
Doppelklicken Sie auf Anzeige.

Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen
und dann auf die Schaltfléche Erweitert....
Klicken Sie auf die Registerkarte ATI-Anzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache EE* zum
Aktivieren/Deaktivieren des Anzeigegerdts, das
Sie aktivieren/deaktivieren mochten.

Klicken Sie auf OK bzw. auf Ubernehmen, um
die Anderungen zu speichern.

Aktivieren des Modus Erweiterter Desktop

1

Gehen Sie zur Systemsteuer ung von Windows®.
Doppelklicken Sie auf Anzeige.

Klicken Sie auf die Registerkarte Anpassung.

Klicken Sie auf das Monitor-Symbol fir das
Anzeigegerdt, auf das Sie Ihren Desktop
erweitern mochten.

Klicken Sie auf Ja, um das ausgewahlte
Anzeigegerdt zu aktivieren.

Markieren Sie das Kontrollkastchen Windows-
Desktop auf diesen Monitor erweitern
(Windows® markiert diese Option
moglicherwel se automatisch).

Klicken Sie auf OK bzw. auf Uber nehmen, um
die Anderungen zu speichern.
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Dynamische Bildschirm-Neuzuweisung.

Sie kdnnen die Zuweisung lhres primaren bzw.
sekundaren Bildschirms wahrend der Arbeit ohne
Neustart andern.

Bevor Sie jedoch die Zuweisung des priméaren bzw.
sekundaren Bildschirms éndern kénnen, miissen
mindestens ein sekundarer Bildschirm sowie der
Modus , Erweiterter Desktop” aktiviert sein.

Zur Aktivierung eines sekundéren Bildschirms siehe
Sekundérbildschirme aktivieren/deaktivieren.

Zur Aktivierung des Modus Erweiterter Desktop
siehe Aktivieren des Modus Erweiterter Desktop.

1 Gehen Siezur Systemsteuer ung von Wi ndows®.
Doppelklicken Sie auf Anzeige.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen
und dann auf die Schaltflache Erweitert....

3 Klicken Sie auf die Registerkarte ATI-Anzeigen.

Windows® XP, Windows® Me

Die Registerkarte ATI-Anzeigen zeigt die aktiven
Bildschirme. Fir den Primérbildschirm ist die
Schaltflache ) niedergedriickt. Zum Andern der
Bildschirmzuweisung kdnnen Sie auf die
Schaltfléche | des Primérbildschirms oder auf die
Schaltflache |gj des anderen Anzeigegeréts klicken.

Windows® 2000

Wenn Sie auf die g -Schaltflache klicken, wird der
Primarbildschirm und andere Anzeigegeréate erneut
zugewiesen.

Durch Klicken auf die Schaltflache & wird ein Klon
bzw. Spiegelbild des Primérbildschirms auf den
Sekundéarbildschirm erstellt.

Durch Klicken auf die Schaltflache (£ wird der
Desktop auf einen Sekundéarbildschirm rechts neben
dem Primérbildschirm erweitert. Durch Klicken auf
die Schaltflache (£ wird der Desktop auf einen



11

Sekundéarbildschirm unterhal b des Priméarbildschirms

erweitert.

4 Klicken Sie auf OK bzw. auf Ubernehmen, um
die Anderungen zu speichern.

Virtuelle Neupositionierung der Anzeigen

1 Klicken Siein der Registerkarte Einstellungen
auf das entsprechenden Monitorsymbol und
Ziehen Sie es an die gewiinschte Stelle. So kann
der Sekundérbildschirm beispielsweise links
neben den Primaérbildschirm gezogen werden und
befindet sich nun virtuell auf der linken Seite,
wie unten gezeigt.

2 Klicken Sie auf OK bzw. auf Ubernehmen, um
die Anderungen zu speichern.

Eigenschaften von Anzeige

onitorsymbole so an. dass sie der physik.
itore entsprechen

1. Flug and Play Moritor mit Radeon v

Bildschimauficsung Farbiqualitit

Nisdid” {3 Hoch [ hachste (3261 v
10124 & 756 Pissl | I

[ Idertiizieren ] [ Eroblembehandiung... | [ Emeitert |

Abbrechen | | [bernshmen

Ratiometrische Erweiterung

Die Karte der RADEON 9200 Serie bietet eine
radiometrische Erweiterung (oder digitale Anzeige-
Skalierung). Dadurch werden Bilder mit niedriger
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Aufldsung an einen Bildschirm mit htherer
Aufldsung angepasst. Die ratiometrische
Erweiterung ist jedoch nur auf dem priméaren
Bildschirm moglich. Daher wird bel einem
Flachbildschirm (FDP) als sekundérem Monitor der
erweiterte Desktop deaktiviert und die Auflésung
liegt unter der normalen Auflésung des
Flachbildschirms. Hierdurch wird die Anzeige auf
dem Flachbildschirm standardméidig zentriert.

Registerkarte ATI-Farbe

Auf der Registerkarte ATI-Farbe werden die
Farbeinstellungen angepasst. Sie kbnnen die
Anzeigefarben rot, griin und blau &ndern. Auch die
Desktop-Helligkeit und Gammafir Spiele
(Helligkeit) kdnnen hier gedndert werden.

Optionen Drehung (berlagerung
Allgemein Grafikkarte b anitar Problembehandiung Farbvermaltung
Anzeige Farbe: OpenGL Direct3lh

Farbkurve

Bot

Desktop-Heligksit Eiili

Min ¢ :O: | Max
Gamma fur Spiele ’ gtandaldeinstellungenj

Blau

ok ] [2tbosen]
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Registerkarte ATI-Farbe

Hier erhéhen oder vermindern Sie die Helligkeit der
Darstellung auf lhrem Desktop. Je hoher der Gammawert ist,
desto heller die Anzeige auf lhrem Bildschirm.

Desktop-
Helligkeit

Hier kénnen Sie durch Verschieben der Farbkurve mit der
Farbkurve Maus die ausgewahlte Farbe einstellen (Kontrollkéstchen rot,
griin oder blau).

Taste Gamma Hier gelangen Sie zu den Eigenschaften von Gamma fir
fur Spiele Spiele.

Taste Standard- Hiermit konnen Sie die Desktop-Helligkeit und die
einstellungen Farbeinstellungen auf die Standardwerte zuriicksetzen.

Durch Klicken auf die Taste Gamma fur Spiele
gelangen Sie zu den Eigenschaften von Gamma fur

Spiele.

Eigenschaften von Gamma fiir Spiele

Gamma fiir Spiele

Bot 100

hin : ” O ) b ax
Griin 100

Min o O o Maw
Blau 100

Min P o ) [GEY

@ RGE speren Standardeinstellungen

0K | [ Abbrechen
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Eigenschaften von Gamma fur Spiele

Mit diesen Schiebern erhéhen oder verringern Sie die
Farbhelligkeit von Direkt 3D®- und OpenGL®-Spielen, die im
Fullscreen-Modus gespielt werden.

Schieber Rot
Grun Blau

Deaktivieren Sie diese Option, um die RGB-Schieber einzeln
RGB sperren einzustellen. Aktivieren Sie diese Option, um alle drei Schieber
gleichzeitig einzustellen.

Taste Standard- Hiermit kdnnen sie die Einstellung Gamma fir Spiele wieder
einstellungen auf die Standardwerte zuriicksetzen.

Registerkarte ATI-Optionen

Die Registerkarte ATI-Optionen enthalt detaillierte
Treiberinformationen und gewahrt Zugang zu den
Kartenspezifikationen. Hier kbnnen Sie aul}erdem
das ATI-Taskleistensymbol aktivieren oder

deaktivieren.

Direhung Uberlagerung SMARTGART [trn)
Aligemein | Grafikkarte || Monitor | Problembehandiung Farhverwaltung Anzeige |

Farbe OpenGL Direct2D

Yersionshinweise
CATALYST Wersion nzz

2D Werzion E.14.01.6288
Werpackungsversion 7.84-0307109a-007253E
Kunde AT

e Alle * arungen erneut aktivieren

e Anwendung ATI-T askleistensymbol aktivieren
e ATI-Symbol auf der T askleiste anzeigen
e Blitzauflszungsfunktion deaktivieren

Reduzieren Sie die DYI-Frequenz bei &nzeigen mit

hoher Aufldzsung
e D¥l-Betriebzmodus abwechseln

oK | [ Abbrechen |




15

Registerkarte ATI-Optionen

Zeigt die Catalyst-Versionsnummer, die 2D-

Versionshinweise . . . .
Versionsnummer und die Treiberversionsdaten auf.

Ermdglicht den Zugriff auf die Registerkarte Details mit

VESE DEE S Hardware-Angaben fur die Karte und Treiberdaten.

Alle Warnungen Hiermit konnen Sie alle deaktivierten Grafik-

erneut aktivieren Warnmeldungen wieder aktivieren.

Anwendung ATI- Wenn Sie diese Funktion deaktivieren, deaktivieren Sie
Taskleistensymbol auch die zugehorige ATI-Taskleistenanwendung und
aktivieren entfernen das ATI-Symbol aus der Schnellstartleiste.

Wenn Sie diese Funktion deaktivieren, entfernen Sie das
ATI-Symbol aus Ihrer Schnellstartleiste, ohne die ATI
Taskleistensymbol-Anwendungen zu deaktivieren.

ATI-Symbol auf der
Taskleiste anzeigen

Zur Blitzauflosungsfunktion gelangen Sie durch Klicken
Blitzauflésungs- mit der linken Maustaste auf das ATI-Symbol in der
funktion deaktiveren Taskleiste. Wenn Sie diese Option markieren, wird die
Funktion deaktiviert.

Mit der digitalen DVI-Anzeige kénnen bei hohen
Auflésungen korrupte Anzeigen oder kein Bild (zum
Beispiel 1280x1024 @75Hz) verhindert werden. (Diese
Einstellung kann mit der Verwendung eines DVI-zu-VGA

Reduzieren Sie die
DVI-Frequenz bei
Anzeigen mit hoher

AuflGsung -Adapter nicht aktiviert werden.)
DVI-Betriebsmodus Verwenden Sie diese Option, falls Sie eine korrupte
abwechseln Anzeige auf ihnrem DVI-Flachbildschirm feststellen.

Durch Klicken auf die Schaltflache Details gelangen
Sie zur Registerkarte Details.

Registerkarte ATl Uberlagerung

Im Register ATI Uberlagerung kénnen Sie
Helligkeit, Kontrast, Séttigung, Tonung und Gamma-
Eigenschaften lhrer Video-Uberlagerung einstellen.

Videolberlagerung

Durch Videotberlagerung kann auf dem Computer
Full Motion Video angezeigt werden. Es gibt
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alerdings nur eine Videouberlagerung, die nur auf
dem primaren Bildschirm mdoglich ist. Die Video-
Uberlagerungseinstell ungen werden automatisch
wahrend der Wiedergabe einer Videodatei
gespeichert, die Uberlagerungseinstellungen
unterstitzt.

Allgemein | Grafikkarte | Monitor | Problembehandlung || Farbvenaaltung Anzeige
Farbe OpenGL Direct3D Optionen
Drehung e Uberlagerung SMARTEART (tm]
Uberlagerungsanpassung

Helligkeit:

b o=
-100 100
Eontrast:

P Ji 100 | =

o 200
S ttigung:

- Ji 100 | %

o 200
Tonung:

PEEE— Ji oo | °
-30.0 30,0
Gamma:
- P |15
0.85 25
[ Flonmodusoptionen. .. J [ §landarde|nslellungenj
[ ok ] [ abbrechen

Helligkeit

Kontrast

Sattigung

Tonung

Gamma

Registerkarte ATI Uberlagerung

Mit diesem Schieber stellen Sie die Helligkeit des Videobildes
ein.

Mit diesem Schieber stellen Sie den Kontrast des Videobildes
ein.

Mit diesem Schieber stellen Sie die Sattigung der Farbe ein.
Wenn sie ihn ganz nach links schieben, wird die Farbe
vollstandig entfernt und ein Schwarzwei3bild wird
wiedergegeben.

Mit diesem Schieber stellen Sie die Reinheit der Tonung der
roten, griinen und blauen Farbkomponente ein.

Mit diesem Schieber stellen Sie die Gesamtintensitat des
Videobildes ein.
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Klonmodus-
optionen

Taste Standard-
einstellungen

Klicken Sie die Taste Klonmodus um zu den
Uberlagerungseinstellungen zu gelangen. DieseEinstellungen
gelten nur fur Videoinhalt, derauf mehreren Monitoren im
Klonmodus gesehenwird.

Hiermit kénnen Sie die Einstellungen fiir die Uberlagerung
wieder auf die Standardwerte zurticksetzen.

Klonmodus Einstellungen

Standard

Theatermodus

Fur alle
identisch

Theatermodusei
nstellungen

Wie Quellvideo

Vollbildvideo

4:3 (Standard-
V)

16:9 (Breitbild)

Klonmodusoptionen
Videoinhalt wird nur auf Ihrem Hauptmonitor angezeigt.

Videoinhalt wird sowohl auf Ihrem Haupt- als auch weiteren
Monitoren wiedergegeben. Videoinhalt auf weiteren Monitoren
wird immer im Vollbildmodus wiedergegeben. Hinweis:
lhrSystem muss mit 16-Bit Farbtiefe oder hdher
betriebenwerden, bevor Sie diesen Modus benutzenkénnen.

Videoinhalt wird sowohl auf Ihrem Haupt- als auch weiteren
Monitoren identisch wiedergegeben. Beispielsweise zeigen alle
Anzeigen Video in Vollbildbildmodus.

Diese Einstelungen sind bei der Auswahl Theatermodus
verfugbar.

Ist diese Option ausgewahlt, wird das Seitenverhaltnis des
Quellvideos im Vollbildmodus der Videoanzeige beibehalten.
Beachten Sie, dass diese Option entweder zu schwarzen
Balken an den horizontalen oder den vertikalen Seitenrandern
der Videoanzeige im Vollbildmodus fuhren kann.

Ist diese Option ausgewahlt, wird der Inhalt des Quellvideos an
den Monitor des gewahlten Anzeigegerates als Vollbild
angepasst. Infolgedessen kann sich das Seitenverhaltnis
dieses Vollbildvideos verandern. Beachten Sie, dass, wenn das
Quellvideo - wie einige DVD-Filme auch - horizontale schwarze
Balken enthélt, das Vollbildvideo ebenso diese schwarzen
Balken enthalt.

Wahlen Sie diese Option aus, wenn das Anzeigegerat mit dem
Vollbildvideo das Standardseitenverhaltnis 4:3 aufweist
(Standardfernseher und Monitore).

Wahlen Sie diese Option aus, wenn das Anzeigegerat mit dem
Vollbildvideo das Seitenverhaltnis 16:9 aufweist (z.B.
hochauflésende Breitbildfernseher, HDTVSs).
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Direct 3D®-
Systemsteuerung

Mit dieser Registerkarte konnen Spieler die
Einstellungen fiir Direct 3D® -Spiele fein einstellen.

Haupteinstellungen und Benutzerdefinierte
Einstellungen

Unter Haupteinstellungen konnen Sie durch
Bewegen des Schiebers nach links die
Gesamtleistung optimieren bzw. durch Schieben
nach rechts die allgemeine Bildqualitét verbessern.

Drehung Uberlagerung SMARTGART[tm)
waltung Anzeige
Optionen

Alligerein | Grafikkarte || Monitor | Problemb
Farbe OpeniGL

Haupteinstellungen m
!
4

v Benutzerdefinierte

hidlul

Einztellungen
Benut jefinierte Einstellungen
SMOOTHYISION 2.1
Anti-Aliasing: v Standardeinstellung i 0 0
i {=
Anigotropische .
Filtermng: W Standardeinstellung ) ) J .

- Leistung | Qualitat -»

Einstellungen fiir Testur: Huohe Qualitst ——————|
Mipmap Detailebene: Hohe Qualitat —_—
:E&':ﬁ:n:sy NGRS Standardeinstellung — Ji
TRUFORM tr): Immer aus )

’ Eompatibilitétseinstellungen...J ’ §tandardeinstellungenj

[ ok ][ Abbrechen |
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Schieber
Haupt-
einstellungen

Kontrollkast-
chen Benutzer-
definierte
Einstellungen

SMOOTH-
VISION-
Anti-Aliasing

SMOOTH-
VISION-
Schieber

Bereich
SMOOTH-
VISION
Anisotropische
Filterung

Schieber
SMOOTH-
VISION
Anisotropische
Filterung

Hier kdnnen Sie Ilhre Anwendung ganz genau nach
Wunsch anpassen. Wenn Sie den Schieber nach links
verschieben, maximieren Sie die Leistung der
Anwendung. Ein Verschieben nach rechts liefert eine
ausgezeichnete 3D-Bildqualitat. Wenn Sie diesen
Schieber von einer Position zur néchsten schieben,
bewegen Sie damit gleichzeitig auch die einzelnen
Schieber fur die benutzerdefinierten Einstellungen.

Wenn Sie Benutzerdefinierte Einstellungen markiert
haben, wird der Schieber fir die Haupteinstellungen
deaktiviert und Sie kdnnen jeden Schieber einzeln
bewegen. Wenn Sie die Schieber einzeln einstellen,
koénnen Sie Ihre Anwendung ganz genau kontrollieren.
Diese Einstellung sollte nur von erfahrenen Anwendern
vorgenommen werden.

SmoothVision Anti-Aliasing verbessert die Bildqualitat
durch Entfernen der gezackten Kanten von 3D-Bildern, so
dass sanftere und natirlicher aussehende Objekte
entstehen. Wenn Sie die Standardeinstellung
auswabhlen, erhalten Sie qualitativ hochwertige Bilder bei
einer vernachlassigbaren Einschréankung der
Anwendungsleistung.

SmoothVision Anti-Aliasing kann mithilfe von
unterschiedlichen Musterstrukturen und Musterpunkten
(2X, 4X, 6X) angewendet werden. Wenn Sie diesen
Schieber nach rechts verschieben, werden mehr Muster
gezogen, was zu hoch realistischen 3D-Bildern fihrt.

Die anisotropische Filterung verwendet eine Textur-
Filtertechnik, die mehrere Texturmuster miteinander
vermischt. Wenn Sie Standardeinstellung auswahlen,
erhalten Sie qualitativ hochwertige Texturen bei einer
vernachlassigbaren Einschréankung der
Anwendungsleistung.

Die Anzahl der bei der anisotropischen Filterung
gezogenen Muster kann variieren. Wenn Sie den
Schieber nach rechts bewegen, steigt mit der Anzahl der
gezogenen Muster die Qualitat des fertigen Bildes. 16X
ergibt extrem detaillierte und gestochen scharfe Bilder als
Ergebnis der héchstmdglichen Anzahl von Texturmustern.
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Schieber
Einstellungen
far Textur

Schieber
Mipmap-
Detailebene

Vertikale
Synchronisa-
tion abwarten

TRUFORM

Taste
Kompatibilitats-
einstellungen

Standard-
einstellungen

Diese Auswahl entscheidet dartiber, ob Ihre Anwendung
qualitativ hochwertige oder hoch leistungsféhige Texturen
verwenden soll. Wenn Sie den Schieber nach rechts
bewegen, erhalten Sie die héchstmdgliche Qualitat. Ein
Verschieben nach links bewirkt eine hohe Leistung bei
einem immer noch guten Bild.

Hier kdnnen Sie die Texturqualitat fur die von der
Anwendung verwendeten Mipmaps wéhlen. Mipmaps
sind eine Ansammlung von Texturen verschiedener
Gro6Ren fur dasselbe Bild. Wenn sich der Benutzer zu
einem 3D-Objekt hin bewegt, sollte sich die Bildqualitat
verbessern, was eine hohere Texturqualitat fur das Bild
erfordert. Die Grund-Mipmap verfiigt iber die hochste
Texturqualitéat. Alle weiteren Mipmaps sind kleinere
Texturen des gleichen Bildes. Wenn Sie den Schieber
nach rechts bewegen, erhalten Sie eine Mipmap mit
héherer Qualitat und damit ein Anwendungserlebnis
hochster Qualitat. Wenn Sie den Schieber nach rechts
bewegen, erhalten Sie ein Mipmap hdherer Qualitat,
bewegen Sie den Schieber nach rechts, wird eine
geringere Mipmap-Qualitat ausgewahlt.

Vertikale Synchronisation abwarten senkt die
Bildfrequenz von Vollbildschirmspielen, wodurch aber die
Bildverzerrung reduziert wird, die bei h6heren
Bildfrequenzen auftreten kann. Wenn Sie
Standardeinstellungen wahlen, entscheidet die
Anwendung selbst, ob die Bilder mit der
Wiederholfrequenz des Monitors angezeigt werden
sollen. Immer aus ermdglicht der Anwendung, mit der
héchstmaoglichen Bildfrequenz zu arbeiten, unabhéngig
von der Bildwiederholfrequenz des Monitors, die
normalerweise unterhalb derjenigen der Anwendung liegt.

Truform verwendet High Order Surface -Geometrie
(hochwertige Oberflachen-Geometrie) um detailreichere
und realistischere Umgebungen und Charaktere fur
Anwendungen, die diese Technologie unterstitzen, zu
generieren. Wahlen Sie Standardeinstellung um
Truform zu aktivieren. Wéhlen Sie Immer aus um Truform
zu deaktivieren.

Mit dieser Taste kénnen Sie auf die erweiterten
Einstellungen zugreifen, mit denen Sie
Kompatibilitatsprobleme fur einige spezifische Direct 3D®-
Anwendungen |6sen kénnen.

Mit dieser Schaltflache konnen Sie Direct 3D®-
Einstellungen auf die Standardwerte zuriicksetzen.
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Direct 3D®—Kompatibilitétseinstellungen
Eigenschaften @gj

Direct3D Kompatibilitatzeinstellung

Einstellungen

nterstutzung DT -Texturformate
© R
™ Deakliviert

Fixel-Zentum wechseln
™ Aktiviert
&+ Deaktiviert

Standardeinztellungen

0k | [ Abbrechen

Dies erlaubt Anwendungen, ein bestimmtes Texturformat
zu verwenden. Es gibt wenige Anwendungen, die nur eine

g;grerstutzung begrenzte Anzahl Texturformate unterstiitzen kénnen.
Wenn Sie Deaktiviert wahlen, unterstiitzt der Treiber
Texturformate

keine DXT-Texturformate und die Anzahl der
unterstitzten Texturformate wird reduziert.

Dies kann Probleme bei bestimmten Direct 3D®-Spielen
beheben, bei denen vertikale und horizontale Linien um
Texturen gezogen werden oder Text nicht korrekt

AP angezeigt wird. Diese Einstellung sollte jedoch nur

wechseln . .
gewahlt werden, wenn die genannten Symptome
auftreten, da sie unter Umstéanden Probleme bei anderen
Spielen hervorrufen kann.

Taste Mit dieser Taste kdnnen Sie die Direct 3D®-

Standard- Kompatibilitatseinstellungen auf die Standardwerte

einstellungen zuriicksetzen.
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OpenGL®

-System

steuerung

Mit dieser Registerkarte konnen Spieler die
Einstellungen fir OpenGL ®-Spiele fein einstellen.

Haupteinstell

ungen und Benutzerdefinierte

Einstellungen

Unter Haupteinstellungen kénnen Sie durch
Bewegen des Schiebers nach links die
Gesamtleistung optimieren bzw. durch Schieben
nach rechts die allgemeine Bildqualitét verbessern.

Drehung . fal Oberlagerung Fal SMARTGART[tm)
Allgemein | Grafikk, Iembehandlung Farbvenwaltung | B0 Anzeige
Fatbe Ed DirectD Ead Optiohen

Haupteinstellungen
} penGL
Benutzerdefinierte
Einstellungen

SMOOTHYISIO
Antitliazing:

Anigotropische
Filterung:

Benutzerdefinierte Einstellungen

Einstellungen fur Testur: Qualitat p—
Mipmap Detailehene: Hochleistung P
Yertikale Synchronisation | S ——)
abwarten: MMEF aft 0 0 . i
TRUFORM[tm): Standardeinstellung —

M21
¥ Standardeinstellung i ! 0
{ i
v Standardeinstelung .J i

<- Leistung | Qualitat >

l Kompatibilitatseinstellungen... J l Standardeinstellungen J

| ok | [ Abbrechen |
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Schieber
Haupt-
einstellungen

Kontrollkast-
chen Benutzer-
definierte
Einstellungen

Bereich
SMOOTH-
VISION
Anisotropische
Filterung

Schieber
SMOOTH-
VISION
Anisotropische
Filterung

Bereich
SMOQOTH-
VISION

SMOOTH-
VISION -
Schieber

Schieber
Einstellungen
fur Textur

Hier kdnnen Sie lhre Anwendung ganz genau nach
Wunsch anpassen. Wenn Sie den Schieber nach links
verschieben, maximieren Sie die Leistung der
Anwendung. Ein Verschieben nach rechts liefert eine
ausgezeichnete 3D-Bildqualitat. Wenn Sie diesen
Schieber von einer Position zur nachsten schieben,
bewegen Sie damit gleichzeitig auch die einzelnen
Schieber fur die benutzerdefinierten Einstellungen.

Wenn Sie Benutzerdefinierte Einstellungen markiert
haben, wird der Schieber fiir die Haupteinstellungen
deaktiviert und Sie kdnnen jeden Schieber einzeln
bewegen. Wenn Sie die Schieber einzeln einstellen,
kénnen Sie Ihre Anwendung ganz genau kontrollieren.
Diese Einstellung sollte nur von erfahrenen Anwendern
vorgenommen werden.

Die anisotropische Filterung verwendet eine Textur-
Filtertechnik, die mehrere Texturmuster miteinander
vermischt. Wenn Sie Standardeinstellung auswahlen,
erhalten Sie qualitativ hochwertige Texturen bei einer
vernachlassigbaren Einschrankung der
Anwendungsleistung.

Die Anzahl der bei der anisotropischen Filterung
gezogenen Muster kann variieren. Wenn Sie den
Schieber nach rechts bewegen, steigt mit der Anzahl der
gezogenen Muster die Qualitét des fertigen Bildes. 16X
ergibt extrem detaillierte und gestochen scharfe Bilder
als Ergebnis der hdchstmdglichen Anzahl von
Texturmustern.

SmoothVision (Anti-Aliasing) verbessert die Bildqualitat
durch Entfernen der gezackten Kanten von 3D-Bildern,

so dass man sanftere und natirlicher aussehende Bilder
erhalt.

SmoothVision (Anti-Aliasing) kann mithilfe von
unterschiedlichen Musterstrukturen und Musterpunkten
(2X, 4X, 6X) angewendet werden. Wenn Sie diesen
Schieber nach rechts verschieben, werden mehr Muster
gezogen, was zu hoch realistischen 3D-Bildern fuhrt.

Diese Auswahl entscheidet dartiber, ob Ihre Anwendung
qualitativ hochwertige oder hoch leistungsfahige
Texturen verwenden soll. Wenn Sie den Schieber nach
rechts bewegen, erhalten Sie die hdchstmégliche
Qualitat. Ein Verschieben nach links bewirkt eine hohe
Leistung bei einem immer noch guten Bild.
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Schieber
Mipmap-
Detailebene

Vertikale
Synchronisa-
tion abwarten

TRUFORM

Taste
Kompatibilitats
-einstellungen

Standard-
einstellungen

Hier kdnnen Sie die Texturqualitét fur die von der
Anwendung verwendeten Mipmaps wahlen. Mipmaps
sind eine Ansammlung von Texturen verschiedener
Gro6Ren fur dasselbe Bild. Wenn sich der Benutzer zu
einem 3D-Objekt hin bewegt, sollte sich die Bildqualitat
verbessern, was eine héhere Texturqualitat fur das Bild
erfordert. Die Grund-Mipmap verfiigt Uber die hdchste
Texturqualitat. Alle weiteren Mipmaps sind kleinere
Texturen des gleichen Bildes. Wenn Sie den Schieber
nach rechts bewegen, erhalten Sie eine Mipmap mit
héherer Qualitat und damit ein Anwendungserlebnis
hdchster Qualitat. Wenn Sie den Schieber nach rechts
bewegen, erhalten Sie ein Mipmap héherer Qualitét,
bewegen Sie den Schieber nach rechts, wird eine
geringere Mipmap-Qualitat ausgewahilt.

Vertikale Synchronisation abwarten senkt die
Bildfrequenz von Vollbildschirmspielen, wodurch aber
die Bildverzerrung reduziert wird, die bei hheren
Bildfrequenzen auftreten kann. Wenn Sie
Standardeinstellungen wéhlen, entscheidet die
Anwendung selbst, ob die Bilder mit der
Wiederholfrequenz des Monitors angezeigt werden
sollen. Immer aus ermdglicht der Anwendung, mit der
héchstmdglichen Bildfrequenz zu arbeiten, unabhéngig
von der Bildwiederholfrequenz des Monitors, die
normalerweise unterhalb derjenigen der Anwendung
liegt.

Truform verwendet High Order Surface -Geometrie
(hochwertige Oberflachen-Geometrie) um detailreichere
und realistischere Umgebungen und Charaktere fir
Anwendungen, die diese Technologie unterstiitzen, zu
generieren. Wahlen Sie Standardeinstellung um
Truform zu aktivieren. Wéahlen Sie Immer aus um
Truform zu deaktivieren.

Uber diese Schaltflache kénnen Sie auf die erweiterten
Einstellungen zugreifen, mit deren Hilfe Sie
Kompatibilitatsprobleme fur einige spezifische
OpenGL®-Anwendungen lésen kénnen.

Mit dieser Taste kbnnen Sie die OpenGL®-EinsteIIungen
auf die Standardwerte zurlicksetzen.
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OpenGL® -Kompatibilitatseinstellungen

OpenGL Kompatibilitatzeinstellungen

Einztellungen

Tiefe dez Z-Pulfer erzwingen

Alpha-Dithering-kethode

Unterstiitzung k.Tx=-Pufferbereichsenweiterung

24-bit erzwingen
16-bit erzwingen
« Dakiie

B

Fehler-Diffusian
™ Geordnet

" Aktiviert

' Deakbiviert
Standardeinstellungen

0K | [ Abbrechen |

Tiefe des Z-
Puffer
erzwingen

Alpha-
Dithering-
Methode

Unterstutzung
KTX-
Pufferbereichs
erweiterung

Taste
Standard-
einstellungen

Hiermit kdnnen Sie ausdriicklich die Tiefe des Z-Puffers
einstellen. Die meisten Anwendungen funktionieren am
besten, wenn Deaktiviert ausgewahlt ist.

Wenn Anwendungen sowohl Dithering als auch Alpha-
Blending verwenden, kdnnen visuelle Artefakte
auftreten. Mit dieser Option kénnen Sie wahlen, wie die
Anwendung beide Funktionen gleichzeitig bearbeiten
soll. In den meisten Fallen kann die Fehler-Diffusion
die Situation zufriedenstellend bewéltigen. In einigen
wenigen Fallen wird es notwendig sein, Geordnet
auszuwahlen.

Wenn Sie diese Funktion aktivieren, kbnnen geanderte
Bildschirmteile schnell aktualisiert werden. Beachten
Sie, dass die meisten Anwendungen von der
Aktivierung dieser Funktion nicht betroffen sind.

Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie OpenGL®-
Kompatibilitatseinstellungen auf die Standardwerte
zuriicksetzen.
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SMARTGART™

SMARTGART ist eine Suite aus Test- und
Diagnosetools, die eine Rethe von Bustests
ausfuhren, um die optimalen Einstellungen fur den
auf IThrem Computer installierten ATI-
Grafikbeschleuniger zu ermitteln.

SMARTGART konfiguriert Ihr Grafikgerét
automatisch mit den optimalen Einstellungen.
SMARTGART deaktiviert keine AGP-Funktionen
lhrer Computer-Hardware. Das Programm weist
lediglich den ATl CATALY ST-Treiber an, eine
spezifische AGP-Funktion nicht zu verwenden, wenn
diese AGP-Funktion den SMARTGART-
Diagnosetest nicht bestanden hat.

Eine Anderung der AGP-Einstellungen
A kdnnte zu Systeminstabilitat fuhren.

Festlegen der AGP-Einstellungen

Erfahrene Benutzer konnen die AGP-
Geschwindigkeit manuell &ndern. Sie miissen den
Computer neu starten, damit diese Anderung in Kraft
tritt.

Die mogliche AGP-Geschwindigkeit hangt vom
Motherboard-Chipsatz und -design ab. Die fur Ihren
Computer verflgbaren AGP-Geschwindigkeiten
werden im Dialogfeld SMARTGART angezeigt.

Fast Schreiben

Mithilfe von Fast Schreiben kann die CPU Daten
direkt an den Grafikbeschleuniger Ubertragen.

Standardmaldig ist diese Funktion auf ON eingestellt,
vorausgesetzt, |hr Motherboard-Chipsatz unterstiitzt
Fast Schreiben.
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Einige Motherboard-Spezifikationen geben
moglicherweise an, dass der Chipsatz Fast Schreiben
unterstiitzt, sind jedoch nicht mit vielen
unterschiedlichen Grafikbeschleunigern kompatibel.

Diese Einstellung ist fur viele Computer deaktiviert,
da das Motherboard die Funktion nicht unterstiitzen
kann.

Alles neu testen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle
Grafikbusfahigkeiten erneut zu testen. Alle Testsund
Diagnosen werden unmittelbar nach einem
Systemneustart initialisiert.

Alle Einstellungen, die zuvor auf Off gestellt wurden,
werden wieder eingeschaltet, wenn der Test
bestanden wird.

Wenn der Benutzer nach Laden des
Betriebssystemseinen sekundéaren
Grafikbeschleuniger (in einerUmgebung mit
mehreren Monitoren) aktiviert, kénnen Probleme
auftreten. Dies liegt daran, das die sekundare
Grafikkarte aktiviert wird, nachdem der

@ SMARTGART-Diagnosetest ausgefiihrt wurde. Zum
Sicherstellen der Systemstabilitt sollten Sie den
Computer nach der Aktivierung des sekundaren
Grafikbeschleunigers neu starten, so dass beide
Grafikbeschleuniger mit SMARTGART getestet
werden kdnnen.
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Verwendung des
TV-Ausgangs

Schauen Sie sich die Computeranzeige auf einem
Fernsehgerat an

lhre RADEON 9200 Serieist TV-Ausgang-fahig. Sie
konnen Ihre Karte gleichzeitig an ein Fernsehgerét
und einen Monitor anschlief?en. Sie konnen sie auch
an den Videorecorder anschlief3en und die
Monitoranzeige aufzeichnen.

Die Wiedergabe auf einem Fernsehgerét eignet sich
ideal fur Spiele, Prasentationen, Filme und das
Surfen im Internet. Die folgenden Tipps sollen Thnen
helfen, mit dem TV-Ausgang optimal e Ergebnisse zu
erzielen.

WICHTIGER HINWEIS
fur Kunden in Europa

Manche PC-Monitore in Europa kdnnen nicht gleichzeitig
mit Fernsehgeraten benutzt werden. Wenn Sie in Europa
die TV-Anzeige aktivieren, wird die Bildwiederholfrequenz
fir Monitor und Fernsehgeréat auf 50 Hz eingestellt. Einige
Monitortypen unterstiitzen diese Bildwiederholfrequenz
nicht und kénnen beschadigt werden.

Bitte ziehen Sie das Handbuch fir lhren Monitor zu Rate,
um herauszufinden, ob er eine Bildwiederholfrequenz von
50 Hz unterstutzt.

Falls Ihr Monitor 50 Hz nicht unterstutzt (bzw. Sie sich
nicht sicher sind), schalten Sie den Monitor vor dem
Einschalten des Rechners aus, wenn das Fernsehgerat
als Display verwendet werden soll.

Informationen zum Deaktivieren der TV-Anzeige finden Sie
unter Aktivieren/Deaktivieren der TV-Anzeige auf

Seite 32.

Einige Fernsehgerate in Europa sind mit einer SCART-
Verbindung ausgerustet. Falls Sie SCART verwenden,
lesen Sie vor dem Anschluss des Rechners an das
Fernsehgerat Einsatz von SCART-Adaptern fir
européaische Fernsehgeréte auf Seite 32
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Anschluss an ein Fernseh- bzw. Videogerat

Verwenden Sie den vorhandenen TV-Ausgang-
Anschluss, um Ihre RADEON 9200 Serie mit einem
Fernsehgerét oder Videorecorder zu verbinden. Die
Karte unterstiitzt entweder einen S-Video-Anschluss
oder einen Composite-Anschluss. Wenn Ihr
Fernsehgerét nur tber einen Kabeleingang verflgt,
konnen Sie Ihre Karte dennoch Uber einen
Videorecorder- oder einen RF-Modulator (in den
meisten Radio- und Fernsehgeschéften erhaltlich) an
das Fernsehgerat anschlief3en.

Die RADEON 9200 Serie mit dem Composite-
Ausgang-Anschluss unterstiitzt den Anschluss an
Fernsehgerdte mit S-Video-Eingang NICHT.

Anschluss des TV-Ausgangs an ein Fernsehgerat bzw.

einen Videorecorder

1 Schalten Sie Ihren Computer und Ihr
Fernsehgerét (bzw. den Videorecorder) aus.

2 Stellen Siefest, ob Ihr Fernsehgeréat (bzw. der
Videorecorder) einen Anschluss fur S-Video-
Eingang oder Composite-Video-Eingang besitzt.

3 Der TV-Ausgang der RADEON Serieist
entweder ein S-Video-Anschluss oder ein
Composite-Anschluss. Stecken Sie ein geeignetes
Kabel in den TV-Ausgang I hrer Karte (S-Video
oder Composite*). Verbinden Sie das andere
Kabelende mit den Fernsehgerét bzw.
Videorecorder. Einzelheiten kdnnen Sie der
Zeichnung entnehmen.

* erhétlich tiber www.ati.com
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4 Schalten Sie lhren Computer und Thr
Fernsehgerét (bzw. den Videorecorder) ein.

S-Video-Ausgang

[Coammm & <R I

TV bzw. Videorecorder PC

HINWEIS: Neuere Fernsehgerate S-Video-Kabel oder
haben méglicherweiseden Video- Composite—KabeI
Eingang auf der Vorderseite BZW

Bildschirm S-Video-zu-Composite-Adapter

Windows® mit aktivierter TV-Anzeige starten

Das Bild auf dem Fernsehgerét kann wahrend der
anfanglichen Wiedergabe des Windows®-L ogos
zusammenbrechen. Diesist nur ein voribergehender
Effekt, und Ihr Fernsehbildschirm wird nach wenigen
Sekunden wieder normal arbeiten.

Waéhrend der Startphase durchlauft die Karte der
RADEON 9200 Serie enige Einstellungen; und
wahrend dieser Zeit empféangt das Fernsehgerét kein
Bild. Dieser Prozess dauert nur wenige Sekunden
und dient der Programmierung der TV-Anzeige.
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Einsatz von SCART-Adaptern fur europaische Fernse-
hgerate

. (Rechts = Rot)
Audio-Eingang .
(Links = WeiR)

Verbindung mit PC

; Audio-Ausgang
/> Audiokabel —" >

Composite-Kabel oder R

S-Vlgeo-zu-Composite-AdapterkabeI Verbindung mit'pc
SCART TV-Ausgang

Verbindung mit
TV bzw.

V'Eeorecorder

ANSCHLUSS Composite-Video-Eingang (Gelb)

In der obigen Abbildung ist der Anschluss des PCs
an ein der européi schen Norm entsprechendes
Fernsehgerét Gber einen SCART-Adapter zu sehen.

Ein SCART-Anschluss unterstiitzt nur das
Composite-Videoformat; dies bedeutet, dassein S-
Video-zu-Composite-Videoadapterkabel verwendet
werden muss, wenn IThre RADEON 9200 Serie den
S-Video-Anschluss unterstiitzt.

Wenn | hr (der europaischen Norm entsprechendes)
Fernsehgerét Uber einen S-Video-Eingang verfugt,
koénnen Sie ein S-Video-Kabel* anstelle des SCART-
Adapters benutzen, falls die RADEON 9200 Serie
den S-Video-Anschluss unterstitzt. Das Kabel ist in
den meisten Radio- und Fernsehgeschéften
erhdtlich.

Aktivieren/Deaktivieren der TV-Anzeige
1 Grefen Sieauf die Systemsteuer ung von
Windows® zu. Doppelklicken Sie auf Anzeige.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen
und danach auf die Schaltflache Erweitert....

3 Kilicken Sieauf die Registerkarte AT I-Anzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache TV.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache
Aktivieren/Deaktivieren. E*

* erhdtlich tiber www.ati.com
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5 Klicken Sie auf OK, bzw. auf Ubernehmen, um
die Anderungen zu speichern.

Verwenden und Einstellen des TV-Ausgangs

Fir Informationen Uber die Verwendung der TV-
Anzeige klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das ATI-Taskleistensymbol, zeigen Sie auf Hilfe
und dann auf ATI-TV-Anzeige.

So kann TV-Anzeige nicht verwendet werden

Ein Fernsehgerét darf nicht an die RADEON 9200
Serie angeschlossen sein, wenn zwei analoge
Monitore damit verbunden sind, selbst wenn das
Gerdt nicht eingeschaltet und in der Software nicht
aktiviert ist.

Ein analoger Monitor am DV I-1-Anschluss darf nicht
mit der RADEON 9200 Serie verbunden bleiben,
wenn der TV-Ausgang aktiviert ist. In beiden Félen
wird die Grafikkarte Uberlastet, und das Bild wird auf
alen Geréten dunkel.

Einsatz von Monitor und TV-Anzeige im Vergleich

Der Einsatz des Fernsehgeréts als Computerdisplay
ist ideal fur Spiele, fur Présentationen, zum
Anschauen von Filmen und zum Surfen im Internet.
Dabei kann sich das Bild auf IThrem Monitor jedoch
verandern oder verzerrt aussehen. Dies passiert, weil
sich das Display an die Dimensionen eines
Fernsehschirms anpasst. Korrigieren Siedie
Darstellung auf dem Monitor mit Hilfe der
Steuerungstasten fur Ausdehnung und Position des
Bildes am Monitor.

Einige Festfrequenz-Monitore funktionieren bei
aktivierter TV-Anzeige nicht. Wenn bei aktivierter
TV-Anzeige Probleme auftreten, sollten Sie die TV-
Anzeige deaktivieren, um die Wiedergabe auf dem
Monitor wiederherzustellen.



Anpassen der Monitoranzeige

Das Bild auf lhrem Monitor kann unter Umstanden
kleiner und nicht richtig zentriert erscheinen,
wahrend die TV-Anzeige aktiviert ist. Diesist durch
die Anderungen bedingt, die zu einer guten
Darstellung des Bilds auf dem Fernsehgeréat
notwendig sind.

Benutzen Sie die Regler auf der Registerkarte
Anpassungen im Dialogfeld M onitor-
Eigenschaften, wenn Sie nur die Darstellung auf
dem Monitor andern wollen. Klicken Sie dazu auf
die Schaltflache Monitor auf der Registerkarte ATI -
Anzeigen. Klicken Sie auf die Schaltflache TV, um
nur die TV-Anzeige zu &ndern.

Wiedergabe von Text auf dem Fernsehgerat

Ein Fernsehgerét ist in erster Linie fur die Anzeige
beweglicher, nichtstatischer Bilder konzipiert. Die
grof3e Lochmaske eines Fernsehgeréts, gut geeignet
fur bewegliche Bilder, liefert bei statischen Objekten
wie beispielsweise Text schlechte Qualitét.

Auf einem Fernsehgerét erscheinen die kleinen
Buchstaben eines PC-Desktops verschwommen und
unklar. Sie kdnnen dies ausgleichen, indem Sie eine
grof3ere Schriftart wahlen.

So wéhlen Sie gréRere Bildschirmschriften

1 Grefen Sieauf die Systemsteuer ung von
Windows® zu. Doppelklicken Sie auf Anzeige.

2 Klicken Sie unter Windows® XP auf die
Registerkarte Dar stellung. Unter Windows® ME
und Windows® 2000 klicken Sie auf die
Registerkarte Einstellungen, auf die Schaltflache
Erweitert... und dann auf die Registerkarte
Allgemein.

3 Klicken Sieim Feld fur Schriftgr 6i3e auf die
Grof3e, die Sie wahlen wollen.
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4 Klicken Sie auf Ubernehmen. Klicken Sie auf
Ja, wenn Sie gefragt werden, ob ein Neustart
Ihres Systems durchgeftihrt werden soll.

Verringern der Verzerrung am Bildrand

Wenn Sie am PC ein Fernsehgerét zur
Bildwiedergabe benutzen, kdnnen am rechten und
linken Bildrand Verzerrungen auftreten. Die Stérke
dieses Effekts hangt von Ihrem Fernsehgerét und von
der Computeranwendung ab, die Sie in diesem
Moment benutzen.

Um die Verzerrung am Rand zu verringern, kbnnen
Sie die horizontale Ausdehung der Darstellung auf
dem Fernsehgerét vergrofern.

So vergrofRern Sie die horizontale Ausdehnung
1 Greifen Sieauf die Systemsteuer ung von
Windows® zu. Doppelklicken Sie auf Anzeige.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen
und danach auf die Schaltflache Erweitert....

Klicken Sie auf die Registerkarte ATI-Anzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache TV.

Klicken Sie dann auf die Registerkarte
Anpassungen.

6 Klicken Sieim Abschnitt Bildausdehnung auf
die Schaltflache Plus (+) neben den horizontalen
Pfeilen, g um die horizontale Ausdehnung der
TV-Anzeige zu vergrofern.

7 Klicken Sie auf OK, bzw. auf Ubernehmen, um
die Anderungen zu speichern.
Die Verzerrung an den Bildréndern kann auf3erdem

durch eine Vergrof3erung des Kontrastes der
Fernsehanzeige vermindert werden.
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So vergréRern Sie den TV-Kontrast

1 Greifen Sie auf die Systemsteuerung von
Windows® zu. Doppelklicken Sie auf Anzeige.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen
und danach auf die Schaltflache Erweitert....

Klicken Sie auf die Registerkarte ATI-Anzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache TV.

Ziehen Sie den Schieberegler fir Kontrast nach
rechts, um den Kontrast zu erhéhen.

6 Klicken Sie auf OK, bzw. auf Ubernehmen, um
die Anderungen zu speichern.

Andern der Anzeigekonfigurationen

Bevor Sie lhren Computer an einem Ort einsetzen, an
dem Sie ausschliefdlich die TV-Anzeige benutzen,
sollten Sie sich vergewissern, dass die Funktion TV-
Anzeige aktiviert ist.

Die Anzeigeaufl0sung konnen Sie auf bis zu
1024x768 einstellen. Hohere Aufldsungen fuhren
jedoch zu einem virtuellen Desktop. Wenn das
Fernsehgerét I hr einziges Anzeigegerét ist und wenn
gleichzeitig eine hohere Aufldsung ausgewahlt
wurde, verschwindet das Bild von lhrem
Fernsehschirm.

Verwenden von alteren Spielen und Anwendungen

Einige &ltere Spiele und Anwendungen stellen die
RADEON 9200 Serie unter Umsténden auf einen
bestimmten Anzeigemodus ein. Dies kann dazu
fUhren, dass die TV-Anzeige automatisch
abgeschaltet wird oder dass das Bild zusammenbricht
(der PC-Monitor wird dadurch nicht beeinflusst). Die
TV-Anzeige wird wieder aktiviert, wenn Sie das
Spiel beenden oder den PC neu starten.
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